





AUTOMATICA
INFORMATICA
ELECTRONICA
MANAGEMENT



BIBLIOTECA DE -

Automatica—Informatica—Electronica—Management
SERIA INITIERE

E. VASILIU

INITIERE IN DISPOZITIVELE SEMICONDUCTOARE

D. STANOMIR

INITIERE IN ELECTROACUSTICA

W. TRUSZ

ABC-UL REPARARII RADIORECEPTOARELOR

Traducere din lb. polond (Ciclul ABC-uri)

A. POPA

ABC DE PROTECTIA MUNCII (ciclul ABC-uri)

MARGARETA DRAGHICI

INITIERE IN COBOL

STELIAN NICULESCU

INITIERE IN FORTRAN

PAUL CONSTANTINESCU SI ZAHARIA NICOLAE

INITIERE IN ORGANIZAREA S$I PROIECTAREA SISTEMELOR DE
CONDUCERE

I. V. DUMITRESCU sg.a

INITIERE IN TELEPRELUCRAREA DATELOR

1. CRETU

INITIERE IN ESTETICA PRODUSELOR (Ciclul ABC-uri)

E. AISBERG

ABC DE RADIO SI TELEVIZIUNE

Traducere din limba franceza

J. D. WARNIER, B. MI FLANAGAN

INSTRUIRE IN PROGRAMARE

Traducere din limba franceza

1. H. BERNHARD, B. KNUPPERTZ

INITIERE IN TIRISTOARE

Traducere din limba germani

W. DEPPEERT, K. STOLL

INITIERE IN PNEUMOAUTOMATICA

Traducere din limba germana

E. VASILIU

INITIERE IN RADIOELECTRONICA CUANTICA

V. POPESCU

INSTRUIRE PROGRAMATA IN CALCULATOARE NUMERICE

ST. BIRLEA

INITIERE IN CIBERNETICA SISTEMELOR INDUSTRIALE

1. PAPADACHE

AUTOMATIZARI INDUSTRIALE, INITIERE, APLICATII

ST. NICULESCU

FORTRAN, INITIERE IN PROGRAMARE STRUCTURATA

J. FORRESTER

PRINCIPIILE SISTEMELOR: TEORIE SI AUTOINSTRUIRE
PROGRAMATA

Traducere din 1b. englezd — S.U.A.

P. DRANSFIELD, D. F. HABER

INSTRUIRE PROGRAMATA IN METODA LOCULUI RADACINILOR

Traducere din 1b. englezi — S.U.A.

R. BARSAN

DISPOZITIVE SI CIRCUITE INTEGRATE CU TRANSFER DE
SARCINA

D. RODDY

INITIERE IN MICROELECTRONICA

Traducere din 1b. engleza

NICULESCU Cl., IOSIF M.

INITIERE IN COMUNICATIILE PRIN FIBRE OPTICE

CSABAI DANIEL

TEHNICA SONORIZARII (traducere din lb. maghiari)

MITROFAN GH., PFLANZER G.

INITIERE IN TELEVIZIUNEA IN CULORI

RADU NEGOESCU

INITIERE IN ELECTRONICA BIOMEDICALA

RADU NEGOESCU

INSTRUMENTATIA ELECTRONICA BIOMEDICALA

A. PETRESCU s.a.

TOTUL DESPRE... CALCULATORUL PERSONAL aMIC

L. DUMITRASCU s.a.

INVATAM FORTRAN ... CONVERSIND CU CALCULATORUL

L. DUMITRASCU

INVATAM COBOL... CONVERSIND CU CALCULATORUL



LIVIU DUMITRASCU a absolvit in 1970 Institutul Politeh-
nic din Bucuresti. In anul 1986 a sustinut teza de doctorat in
specialitatea automatizarea instalatiilor petroliere. Este sef de
lucréari la Institutul de Petrol si Gaze Ploiesti. A activat timp de
aproape zece ani la C.E.P.E.C.A. din cadrul Academiei ,Stefan
Gheorghiu" unde a predat indeosebi limbaje de programare in
cadrul cursurilor pentru formarea specialistilor in informatica.
A absolvit in Franta cursuri de specializare in informatica si
tehnicad de calcul. A participat la realizarea in colectiv a unor
produse-program si sisteme informatice. A publicat singur sau in
colaborare la Editura Academiei R. S. Romania si Editura Teh-
nicd mai multe articole si carti, o carte editindu-se si in limba
engleza. Cartile sale din acelasi ciclu de la Editura Tehnica s-au
bucurat de o mare popularitate. Domenii de interes: generarea
automatd a programelor prin tabele de decizie, calculatoare
personale, microbaze de date, inteligenta artificiala.

Prefata: ec. NICOLAE BADEA DINCA
Recenzii: dr. ing. NICOLAE TAPUS
prof. dr. ing. ADRIAN PETRESCU

Redactor: ing. PAUL ZAMFIRESCU

Ideea graficii de coperta si vignete:

ing. GHEORGHE LUCHIAN

Executia copertii: RADU GHEORGHIAN,
SIMONA DUMITRESCU, BOGDAN ILIE
Desene: arh. CONSTANTIN MIHAESCU
Tehnoredactor si machetare: MARIA TRASNEA

ISBN 973-31-0010-2
ISBN 973-31-0012-9

Coli de tipar: 23,5. Bun de tipar: 12. VI. 1989.
C.Z. 621.38

Tiparul executat sub com. 260/1988 la
Intreprinderea Poligrafica ,,Crisana”
Oradeaq, str. L. Saldjan nr. 105

Republica Socialistd Romania




SUMAR
pentru volumele 1 §i 2

VOLUMUL 1
Prefata s v
Pasi printre conversatu §I smteze Un dmlog autor—edltor—
cititor () s sl L A e e, |
Sumar pentru volumele 1 si 2 - TGS IR O e IR
Cuprins. detaliat velwnul 5135, 70 SA00EE oo - X

Totul despre BASIC in 14 conversatii §i. ..

CONVERSATIA 1 . 3
CONVERSATIA 2 . 33
CONVERSATIA 3 . 67
CONVERSATIA 4 . 155
CONVERSATIA 5 . 209
CONVERSATIA 6 . 277
CONVERSATIA 7 . an
CONVERSATIA 8 . 393
CONVERSATIA 9 . 423
CONVERSATIA 1D nsvaras, ic. winfucine ik aichhn sewissistl®l
CONVERBNDIE o100 I = SHOSED  enleins Sy
SONVERSARA 127 = =@ i e = 50
CONVERSATIA 13 , . , 748 -, J2slhaldlemype™ 558
GOMYERSRTIN IR 8t Sl e i o ror T et e, S N3
Pasi printre conversatii si sinteze. Un dialog autor—editor—

Ll ) R R L b Sl e Bt oo o 0

VOLUMUL 2

Sumor pentrg, velamle T=81 2 .. | i o aan! Vv
Cuprins detaliat volumul 2 . . | . Vi
Pasi printre conversatii §i sinteze. Un dmlog outorhedltor—

eititor (M) ox o apie s wC R om0 i L ot et K Wb NI

«+. 7 sinteze

SINTEZA 15— = SBABNA 7. . O i e e S 2
SINIEZA Y65y, oy, o S i N L SR e
SINTEZAGPMIO S SRR [ . 08 oo i s 66
SINTEZA IR 505 SigAR £ - 200 MU O55e & B 2
N A g e A or g K R e e e 0
SINTEZA 20 = - - o o o o op St S 197

SINTEZR 20 - e MEER Tl il e e e s v b 2D



CUPRINS DETALIAT

VOLUMUL 2

SumdrsptniraNveliiheleRfRch IoNci BUTOIE SSo% Bt T M o o v g Y
Cuprins detaliat volumul 2 . e N
Pasi printre... conversatii si sinteze. Un’ dmlog ‘autor—editor—cititor (III) dieise ooVl
[[] Cu citeva cunostinte noi, pe te- [] Mai facem citeva... bucle prin-

melii vechi (Atari, Macintosh, : tre conversatii si... STOP cadru Xlll

PSA2)™S Wy 1A e LR oy [ Alte carti 1986-89 . . . . . XV
O Si cu... VAX-uri (mini, super-

mini?l) i S FeRTe AT B Xl

... 7 sinteze

SINTEZA 15. Cuvinte rezervate si diagnostice ... post mortem BASIC 2
[} BASIC.aMIC: gt res it 5907 2 (] BASIC-COMMODORE 5
[] BASIC-PRAE . 3 [] BASIC-80 a 6
[] BASIC HC-85, TIM S 'SPECTRUM 4 [] BASIC-PLUS 7
[] BASIC-AMSTRAD . . 4 [J ABASIC 9
SINTEZA 16. Mai mult decit un memento al limbajului BASIC-AMSTRAD . . . . . 12
[J Comenzi si instructiuni BASIC- [ Utilizarea limbajului BASIC-

AMSTRAD B T L A R o AMSTRAD in carte . . . . . 65
SINTEZA 17. Mai mult decit un memento al Inmbujulm GW-BASIC de pe FELIX
PC(IBM PC) sub MS-DOS . . . 4 66
[] Comenzi . . T e NGO D Enun;un, cuvinte chene asociate,

[] Instructiuni (enunturl) S a8 exemple — ordine alfabetica . . 79
B [ o T e S S S e

SINTEZA 18. Proiectarea asistata de calculator si reprezentdri geometrice in BASIC . 141
[J Elemente de proiectare asistatd [ Reprezentdri geometrice in BASIC 155

de calculator: (PAC).: .ofeen 1. . 141
SINTEZA 19. Jocuri. Elemente de proiectare si implementare. Cite ceva despre inte-
ligenia artificiald. Programe sursé BASIC . . . . . . . . . . . . . . . . 160
[J Putin... despre jocuri pe calcu- [} Jocuri in BASIC. 25 programe

lator i s s e [ sursa ST B e S e S
SINTEZA 20. Programe pentru exemplele din conversatiile 1-14 . . . . . . . 197
EXEMPLUL 1 o e e g e e S, SAIRCAtn R T B sl o 198
CIFBASICaMIG . . . .. s = iee [] BASIC-COMMODORE . . . . 198
[] BASIC-PRAE . . A g e 1190 CLBASIC80 - oo s o L 199
[ BASIC HC-85, TIM S, 'SPECTRUM 198 Bl BASIC-BIUS™ | "0 o o 199
[J BASIC-AMSTRAD . . . . . . 198 [ A A R s e & o 19
EXEMPLUL 2 o R S NS S A RSOOSR L
Cl'BASIC-aMIC - . . « o o5 199 D BASIC COMMODORE oo e i)
[] BASIC-PRAE . . S I [] BASIC-80 . . . N et A
] BASIC HC-85, TIM S SPECTRUM 199 EIEBASIC-PYUS - - o 200
[J] BASIC-AMSTRAD e v Q0D [LIWABASIC =  ®i Al 0 o 201
EXEMPLUL 3 e e R o oy A G S WS et 1
[H.BASIC-aMIC. .. - = « .. .%o 200 D BASIC COMMODORE B e
[J] BASIC-PRAE . . s e e SO EVBASIC-80 - = o0 w208
[J BASIC HC-85, TIM S 'SPECTRUM 202 {A"BASIC-PLUS 8! massiie -~ . 204
[0 BASIC-AMSTRAD . . . . . . 222 [S]-ABRSIC =< . s et OO
EXEMPLUL 4 EIR - o B e M . acn 205
EIIBASIC-aMIC. o0 . e 205 D BASIC-COMMODORE . . . . 207
[J BASIC-PRAE . . ke acane 205 [] BASIC-80 . . . L 0T

BASIC HC-85, TIM S 'SPECTRUM 205 CIPBABIC-PLUS ., ;' ... 208

U
DBASICAMSTRAD......ZO(S. ETABRSICESCniil e e 00



Vil

EXEMPLUL 5 e FIER - e b £ o 210
=1-BASIC-aMICIRy . it - andiis 210 [:] BASIC COMMODORE 213
[] BASIC-PRAE . 210 [] BASIC-80 . . . 3 214
[C] BASIC HC-85, TIM S SPECTRUM 211 [] BASIC-PLUS 215
[] BASIC-AMSTRAD . . . . 212 [] ABASIC 216
EXEMPLUL 6 I R e e R 218
ERBASIC.aMIC . ... . . 218 [J BASIC-COMMODORE 221
[C] BASIC-PRAE . 218 (] BASIC80 ., . . . . 223
[] BASIC HC-85, TIM S SPECTRUM 219 [] BASIC-PLUS 224
[] BASIC-AMSTRAD . . . 220 [J ABASIC 226
EXEMPLUL 7 B e e, e e 227
[E1 BASIC-AMSTRAD: 8-t 1ge7jst] ' 297 [] BASIC-PLUS 228
[] BASIC-.COMMODORE . . . . 227 [] ABASIC . 229
{21 BASIGBO wrpeve v i s 228

EXEMPLUL 3 e et e i B e e L TS 229
[l BASIC-AMSTRAD . . . . . . 29 [] BASIC-g0 231
EXEMPLUL 9 B e 234
[J BASIC-PLUS v R VTN D

EXEMPLUL 10 LN Be Sl 236
EIBASICBIVS = e e o 206

EXEMPLUL 11 TV B, e R S S R i 240
[J BASIC-AMSTRAD . . . . . . 240 [J BASIC-PLUS 255
[t BASIGRO = . i e i 1280

EXEMPLUL 12 o Tewr b el el R P S 262
[] BASIC-AMSTRAD . 262 [ BASIC-80 268
[] BASIC HC-85, TIMS, 'SPECTRUM 266

EXEMPLUL 13 g 272
E1BASIC-AMSTRAD A 1554 51 com «x272

TEMA 14 : 276
[J BASIC HC-85, TIM S SPECTRUM 276

SINTEZA 21. Complemente informatice: BASIC (Istoric, extensii si particularizari)

[0 Sisteme de operare (UNIX, MS-DOS, CP/M s.a.) [] Microprocesoare (8, 16, 32 biti)

] 19 limbaje de programare (cuvinte cheie Ada, Algol... Prolog... Smalltalk)

[] Produse program generalizabile (dBASE II, IlI. V|$|calc) O Vocabular compa-

rativ al limbajelor de programare de nivel inult (19+18 variante BASIC) si al pro-
duselor program generalizabile (7 — dBASE, Visicale, Supercale, Multiplan, Lotus
1-2-3, . Symphony; Framework) ALV SRS SSELL HE (E15E 8 S S aN0E80-358
BIBLIOGRAFIE 359



Pasi printre... conversatii si sinteze.
Un dialog autor—editor—cititor (Ill)

L] ...Cu citeva cunostinte noi, pe temelii vechi
(Atari, Macintosh, PS/2)

Temeliile sint date in conversatii si sinteze. Aici ne permitem sd ddm... o raita
prin actualitatea imediatd (documentatii primite de redactie de la tov. Director NICOLAE
BADEA DINCA si de la alii colaboratori ITCI s.a.).

Familia ATARI ST*

Mai intii ne vom referi la trei BASIC-uri, din aceeasi familie a calculatoarelor
personale ATARI ST, in variantele lor recente (1985—-1987) si anume:

1) ST BASICTM—_ATARI

2) ATARI ST-MEGA™ COMPUTER

3) OMIKRON BASIC-ATARI ST

variante pe 16 biti cu microprocesoare din seria 68 000, precedate in trecutul mai inde-
partat de ATARI 400 si 800, calculatoare personale pe 8 biti, cu microprocesor 6502
(v. sinteza 21).

1) STT™M BASIC—ATARI (1986—1987)**
este o versiune noud, de trei ori mai rapidd decit ST BASIC-ATARI, compatibild cu va-

riantele anterioare, capabild sa rezolve si tehnicile ferestrelor, meniurilor si elementelor
grafice GEMTM,

Cuvinte rezervate

ABS, ALL, AND, AS, ASC, ATN, AUTO

BASE, BLOAD, BREAK, BSAVE

CALL, CDBL, CHAIN, CHRS, CINT, CIRCLE, CLEAR, CLEARW, CLOSE, CLOSEW, COLOR,
COMMON, CONT, CONTRL, COS, CSNG, CVD, Cvi, CVS

DATA, DEF, DEF FN, DEFDBL, DEFINT, DEFSEG, DEFSNG, DEFSTR, DELETE, DIM, DIR,
DO

EDIT, ELIPSE, ELSE, END, EOF, ERA, ERASE, ERL, ERR, ERROR, EQV, EXP

FIELD, FIELD 4, FILL, FIX, FLOAT, FOLLOW, FOR, FRE, FULLW

GB, GEMSYS, GET, GETi, GO, GOSUB, GOTO, GOTOXY

HEX$

IF, IMP, INKEY$, INP, INPUT, INPUTZ, INPUTS, INSTR, INT, INTIN, INTOUT
KILL

* ST BACIC™, Source Book and Tutorial, Atari Corp. Sunnyvale CA 98086, 1985;
— Omicron BASIC, Eine Programmiersprache fiir den ST Computer, Omicron Software,
Birkenfeld, 1987; Mega Computer, Atari Corp, S.U.A., 1987.
** 520 STTM Computer System cu TOS.
(Atari Corp.), GEM (Digital Research),
VT (Digital Equipment Corporation)
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LEFT$, LEN, LET, LINE, LINEF, LIST, LLIST, LOAD, LOC, LOF, LOG, LOG 10, LPOS, LPRINT,
LSET

MERGE, MID$, MKD$, MKI$, MKS$, MOD

NAME, NEW, NEXT, NOT

OCT$, OLD, ON, OPEN, OPENW, OPTION, OR, OUT

PCIRCLE, PEEK, PELLIPSE, POKE, POS, PRINT, PRINT, PTSIN, PTSOUT, PUT

QuIT

RANDOMIZE, READ, REM, RENUM, REPLACE, RESET, RESTORE, RESUME, RETURN,
RIGHT$, RND, RSET, RUN

SAVE, SEG, SGN, SIN, SOUND, SPACES$, SPC, SQR, STEP, STOP, STR$, STRINGS, SWAP,
SYSDBG, SYSTAB, SYSTEM

TAB, TAN, THEN, TO, TRACE, TROFF, TRON

UNBREAK, FOLLOW, UNTRACE, USING

VAL, VARPTR, VDISYS

WAIT, WAVE, WEND, WHILE, WIDTH, WRITE, WRITE }¢

XOR

Caracterizari

— ST BASIC are trei tipuri de cuvinte rezervate: comenzi (ex. LOAD), enunturi —de
program, executcbile, neexecutabile — (ex. CHAIN, PRINT, REM) — functii — de atribuire
valori variabilelor.

— Explicarea marii majoritati a cuvintelor rezervate este posibild dacd folosim
sinteza 15 (indeosebi cuvintele rezervate ABASIC), dar — mai ales — sintezele 16 (BASIC-
AMSTRAD) si 17 (GW-BASIC de pe Felix PC si IBM-PC), ca si sinteza 21 (MBASIC 86).

— Mesajele de erori sint codificate de la 2—-223, mai multe blocuri de coduri (24—29,
34-49, 59-60, 67-98, 112—201, 215-220 fiind pentru erori nedefinite).

— Diferente in cadrul limbajelor din familia ST BASICTM ATARI existd; apar — pe
masura perfectiondrii sau dotdrii calculatorului — diferente in viteza de calcul, in varia-
bilele de sistem, la menu-uri (sistemul GEM), la ferestre, la lucrul cu ,soricelul”, la tele-
comunicatii (Terminalul VT 52, modemul RS323).

Mentionadm, in acest sens, calculatoarele MEGAT™ Computer Atari, cea mai noud
generatie din seria ATARI ST, care combind cele mai recente tehnologii de microcalcu-
latoare cu noul sistem de operare TOST™, cu sistemul Graphics Environment Manager
(GEMTM), care se caracterizeazd prin:

2) ATARI MEGA (1987): Prccesor MC 68 000, 32 bit intern, 16 bit extern, 24 bit
magistrald de date, frecventa de tact 8 MHz, memorie"MEGA 2 — 2MB RAM, 192 KB ROM,
MEGA 4 — 2MBRAM, 192 KB. ROM, rezolutie 640X 400 pct. (monocrom), 320)X200 pct.
(16 culori), 640X200 pct. (4 culori), palete de culori: 512. Interfete seriale, paralele,
tastaturd, modem — RS 232, monitor, audio VT52, dischete 3,5 toli/inc, dut!a fatd, dubla
densitate, disc dur — 10 Mbit/s, cartus ROM-128 kB, soricel/joystick sau joystick, impri-
mantd. Dischetele au capacitatea’ de 726 016 biti (ambele fete) sau 357 376 biti (o fatd).
Cum am spus, sistem de operare TOSTM, corelat cu un sistem grafic GEM™ (Graphics
Environment Manager), cu meniu, ferestre,

Limbajul de programare este, cum am amintit, o varianta de ATARI BASIC, anume
MEGA BASIC, asupra cdreia nu mai insistdm, mentionind doar c& trebuie s@ satisfaca
si facilitatile mentionate anterior, cum sint lucrul cu noile periferice (dischete, soricel,
joystick, teletransmisie, interfatd audio, disc Winchester) cu mediul grafic GEM, cu tehnica
meniurilor.

3) OMIKRON BASIC — este un limbaj al familiei ATARI ST, sub GEM si TOS, un
limbaj rapid, adaptat microprocesoarelor de 16 biti — 68 000, compatibil in proportie
de 98%, cu MBASIC (vezi si sinteza 21).

Ddm, in continuare, cu putine precizéri, comenzile, instructiunile, functiile la care
trebuie sd acordam o anume atentie cind lucrdm in MBASIC sau in OMIKRON BASIC:
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c¢) LOG in MBASIC; LOG(x) — logaritm natural; LN(x) in Omikron BASIC; b) MKS$
5i MKD$ nu sint cu totul echivalente; c) CVS, CVD la fel; d) DATA — diferente la siruri
de caractere; e) DEFINT, DEFSNG, DEFDBL, DEFSTR; f) toate variabilele normale sint
in OMIKRON BASIC — long integer, iar variabilele cu virguld mobild trebuie prezentate
cu postfix-ul |; g) RANDOMIZE; h) RND (—x); i) ERASE; j) CHAIN... ALL; k) PRINT
USING; |) CLOSE; m) INPUT.

Trebuie s@ mentiondm ca ATARI OMIKRON BASIC realizat de autori din R.F.G.
(1987, OMIKRON SOFTWARE, Birkenfeld) este adaptat pentru TOS, VIS2 — Standard,
Interfata RS 232, sistem GEM DOS, pentru tehnica meniurilor, a sprite-urilor, pentru sori-
cel, pentru multitasking, cu BIOS (Basic Input/Output System) si XBIOS (X de la ex-
tended).

OMIKRON BASIC este un interpretor. Un sistem complet se obtine cu OMIKRON
BASIC-COMPILER, un compilator pentru calculatoare ATARI ST, care lucreaza mult mai
rapid (de cca 9,5 ori in medie) decit interpretorul (inmultirile — de 3,2 ori, buclele repe-
titive pentru virguld mobila de 4,2 ori, buclele repetitive pentru intregi de 27,8 ori, algebra
numerelor intregi de 7,4 ori, manipularea sirurilor de 2,1 ori s.a.).

Compilatorul compileazd aproximativ 40 kByte programe BASIC intr-un minut,
fiindcd el insusi este un program BASIC de 130 kByte. Programele utilizator: 480 Byte.
Existenta acestui compilator caracterizeaza calculatoarele ATARI ST dotate cu OMIKRON-
COMPILER (costul compilatorului ~ 179 DM),

Fatd de STTM BASIC-ATARI exista o serie de diferente in plus (la comenzi mai
ales), cum sint BIOS, XBIOS, CLIP, CVIL, DET (determinantul unei matrice), ELLIPSE (de-
seneazd elipse), FRAC, FORM ALERT, LOT, MOUSEBUT, WVBL.

x

Numeroase sint familiile de calculatoare personale pe 8 si 16 biti ca si de calcu-
latoare personal-profesionale pe 16 si 16/32 biti care existd pe piata internationald;
in ultima perioadd ele s-au dezvoltat in jurul unor microprocesoare din ce in ce mai
performante din familiile INTEL, ZILOG, MOTOROLA s.a. si a unor sisteme de operare
ca CP/M (8 biti ca Z80, INTEL 8085), MS/DOS al firmei Microsoft (8/16 bit, ca 8088 sau
16 bit ca 8086), UNIX, Mentiondm unele calculatoare de 8/16 sau 16 biti (cu frecven-
tele de tact), poate insuficient amintite: ACT APRICOT Xi (8086/5), CANON AS (8084/4),
DEC RAINBOW 100-}-(8088/4, Z80A/4), Ericsson PC (8088/4,77), HP 150 (8088/8), IBMPC XT
(8088/4,77), IBM PC AT (80 286/6), Olivetti M24 (8086/8), PHILIPS P3100 (8088/4,77),
SIEMENS PC-D (80 186/8), SPERRY PC (8088/7,16), Tl PC (8088/4,77), WANG PC (8086/8)
si APPLE MACINTOSH (68 000/8) la care ne vom referi in continuare.

Familia Macintosh

Familia Macintosh, bazatd pe microprocesoare MOTOROLA 68000, pe 16 biti (sau
16/32 biti) urmasad a familiei de calculatoare personale APPLE (v. si pag. 310, vol. 2)
are noi membri: Mac Plus, Mac SE (ce utilizeazd microprocesoare MOTOROLA 68000 de
8 MHz, cu discuri Winchester si flexibile, cu memorii de la 1 la 2, 4, 6, 8 MB, sistemul SE
avind o vitezd mai mare) si Macll (bazat pe microprocesorul Motorola 68020, de 16 MHz,
cu un coprocesor matematic 68881, cu viteze deosebite, rezolutie puternica, adaptat vi-
zualizarii in 3D, cu aplicatii in CAD/CAM, proiectare graficd, arhitecturd) aoflati in lupta
de piatd cu familia IBM PC si cu calculatoarele firmei Compaq. Aceasta se traduce si prin
compatibilizéri realizate la nivelul sistemelor de operare, al interfetelor s.a. Astfel cd, in-
cepind din 1987 familia Macintosh are 4 membri (Macintosh 512E, cu 512 KRAM, disc
flexibil intern de 800 K, monitor monocrom, posibilitate de dotare cu soricel si imprimanta,
doud porti seriale, un conector de disc flexibil, extern etc. — 1699 §: Macintosh Plus,
memorie expandabild de la 1 MB (2199 §). Macintosh SE, memorie expandabild de la
1 la 4 MB, optiuni de doud discuri flexibile interne de 800 K sau un disc flexibil de 800 K
si un disc Winchester de 20 MB ambele interne (2 769—3 569 $) si Macintosh Il cu moni-
tor color, cu memorie expandabild de la 1 la 8 MB, cu memorii interne Winchester de

" Trend profil EXTRA, 1/1985, Wien.
2 Seria AMC, Editura Tehnica, 1985—1989.
* Mac User, vol. 3, nr. 9, sept. 1987, Apple Computer, S.U.A.
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40-80 MB etc. (3769-5369 $) in afara celor portabile (Dina-Mac, cu ecran electrolumi-
niscent si Lap-Mac cu display cu plasmd. Toate pot lucra in retele cu IBM PC-uri, cu
alte sisteme ce functioneaza in MS-DOS standard. Limbajele BASIC utilizate sint compa-
tibile unilateral cu Microsoft BASIC, care a fost primul limbaj de programare al fami-
liei MAC, ca nterpretor. Acum familia Macintosh utilizeazd si compilatoare BASIC
Microsoft. De curind, se folosesc si produsele rapide ale firmei Borland (ca Turbo-
BASIC etc.).

Familia IBM PS/2*

Cel mai recent sistem de calculatoare personal-profesionale al IBM, realizat pe
16 biti (modelul 30 — cu microprocesorul 8086, modelele 50—60, cu microprocesorul 80286)
si modelul 80, cu microprocesorul 80386 de 32 biti— 25 MHz) este sistemul IBM PS/2,
cu sistemele de operare PC DOS 3.3 si OS/2. Modelul 30 este compatibil la nivel BIOS

cu IBM PC-XT (un recent produs romdnesc compatibil cu IBM PC-XT este calculatorul
Junior al firmei leper). Sistemul de operare PC-DOS 3.3 este o perfectionare a siste-
mului DOS 3.2,

Sistemul de operare OS/2 (o noud generatie de DOS, cu o mare dezvoltare in
1989), este un sistem multitasking, ce adreseazd pind la 16 MO de memorie, cu puternice
facilitati, de ex. cu versiuni pentru pachete de manipulare a bazelor de date (Para-
dox OS/2 a firmei Borland, R: BASE pentru OS/2 a firmei Microsim, Q&A OS/2 a Corpo-
ratiei Symantec) comparabile cu DBMS-uri (SGBD-uri) ca Informix-SQL, XQL, Oracle,
Ingres, dBase IV. Compatibilitati cu sistemele UNIX performante (de exemplu cu
UNIX System V) (Modelul 30 costd cam 1950 $, 50—60 cam 2500-3 300 $, modelul 80 cam
4 300-6 000 $, la care se adaugd perifericele — imprimante, modemuri etc.). Mentionam
aici si preturile practicate pentru limbaje: MS Basic compiler ~ 176 §, Quick Basic
40 ~ 59 $, Turbo BASIC ~ 62 $ (vezi mai jos).

Sistemul de calcul personal-profesional IBM PS/2 modelul 80, este indreptdatit sa
fie liderul microcalculatoarelor personal-profesionale de 32 biti (Trei noi standarde video
MCGA, VGA...; noi monitoare analogice, compatibilitate cu noul BIOS, noua magistrala
“Micro-Channel”, OS/2 perfectionat).

Turbo-Basic pentru IBM PC** si compatibile. Turbo-Basic este un mediu de progra-
mare pentru calculatoare personale (IBM-PC) si compatibile. Este o combinatie de edi-
tor, compilator rapid (totul in memoria internd), bibliotecd “run-time" si link-editor intern.
Interfata utilizator este modernd (cu ferestre si meniuri tip “stor” (pull-down)). Limbajul
este puternic structurat (blocuri IF/THEN/ELSEIF/ELSE/ENDIF, DO/LOOP, CASE/SELECT,
CALL/SUB). Numerotarea liniilor este inlocuitd cu etichete.

Se leagd usor cu limbajul de asamblare si oferd numeroase directive compilator
pentru: compilare conditionatd, tratare erori, controlul bufferelor si altele.

Editorul este de tip Word Star, comod pentru toti cei obisnuiti cu acest produs,
dar si cu alte produse ale firmei BORLAND (Turbo Pascal, Turbo C, Turbo ASM, Turbo
Editor etc.). &

Alte caracteristici distinctive sint: suportd “virgula mobil@” (fie pentru coproce-
sor 8087, fie prin emulare soft); suportd videoterminale EGA (“Enhaced Graphical
Adapter); tipul de data “string" suporta lungimi pinda la 32 767 caractere.

* PC Magazine, vol. 8, number 11, iune 13, 1989, Ziff Davis Publishing Company,
New York, S.U.A.

— A. Petrescu s.a. ABC de calcul electronic... si nu doar atit; Editura Tehnica,
1989 (sub tipar).

** Comunicare personala, Gh. Raut, ITCI, 1989.
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Familia VAX*®

Familia VAX conteazd drept “cel mai mare numdar de vinzari" dintre minicalcula-
toarele de 32 biti. Ea continug familia PDP, introdusd de DEC in 1970, cu produse de la
MicroVAX, care costd ~ 200008, pinad la VAX8650, supermini, care — in configuratie
completd — costd in jur de 1 milion $. Produsele familiei sint compatibile software; siste-
mul de operare VAX/VMS, (Virtual Memory Operating System) ruleazd pe toate proce-
soarele VAX, care suportd si versiunea ULTRIX-32 a sistemului de operare UNIX. Arhi-
tectura sistemului VAX (modelele Micro VAX I, Il, VAX 11/725, 730, 750, VAX 11/780, 782,
785, VAX 8600, 8650) este diferita de a lui PDP-11, dar permite executia tuturor progra-
melor scrise pentru PDP-11 si compatibile. Capacitatea de memorie de la 3 MB la 68 MB.
Memoria virtuald de 4 gigabytes. Modelele mai mici au un UNIBUS, cele mai mari au un
UNIBUS aditional si mai multe MASSBUS-uri. Modelele perfectionate au viteze mai mari
de procesare., Numarul de utilizatori creste de la 4 — pentru Micro VAX |, la 8 pen-
tru VAX 11-725, la 24 pentru VAX 11-730, la 100 interactivi pentru VAX 11-780 si la
citeva sute pentru VAX 8600 si 8650. Limbajul de asamblare este VAX MACRO.

Mentiondm o comparatie® intre timpii de procesare (in ps) pentru operatii tipice,
in cazul unui microprocesor (Intel 80286), al minicalculatorului PDP 11/44 si al mini-
calculatorului VAX 11/780 (din care... rezultd multe).

: Erori
Operatie Intel 80286 PDP 11/44 VAX 11/780 dotoitate
Adundri intregi, depdsire
scaderi 0,875 1.4 0,6 aritm.
Multiplicari depdsire
intregi 3,0 6,6 - 1,0 aritm.
Comparari depdsire
intregi 0,875 1.4 0,6 aritm.
SAU logic 0,875 0,36 0,2 nu
Adunari in
virguld mobila nu 8,9 2,0 depasire

Revenim rapid la BASIC-uri pe minicalculatoarele CORAL, INDEPENDENT (compa-
tibile cu PDP 11) ca s@ ajungem in fine la VAX BASIC®,

BASIC PLUS (BPL) este un limbaj de nivel inalt pentru aplicatii interactive in
domenii stiintifice, economice, in invatamint. Interpretorul asociat, ce extinde masiv spe-
cificatiile limbajului BASIC Darmouth include optiuni de compilare pentru obtinerea unor
module obiect BASIC-PLUS si permite utilizarea procesorului de virguld mobild prezent
pe minicalculatoarele 1-102 F, 1-106, CORAL 4021.

BASIC PLUS 2 (BP2) extensie a lui Basic-Plus pentru aplicatii sofisticate de cule-
gere si prelucrare date in domenii stiintifice si comerciale. Compilatorul asociat permite
utilizarea unor constructii structurate la nivel de bloc si a unor metode de acces RMS
pentru adresare secventiald, relativa si indexatd a fisierelor.

In_conjunctie cu programele de aplicatie scrise in limbajele BASIC-PLUS 2 se uti-
lizeazd FMS (Subsistem conversational pentru interfatarea programelor de aplicatie cu
facilitati interactive, orientate spre ecrane). Accesul la reteaua MININET/MIX este permis
programelor utilizator scrise si in acest BASIC PLUS 2.

* — Schneider, Davis, Mertz, Computer Organization and Assembly Language
Programming for the VAX, John Wiley, 1987.

— A. Davidoviciu s.a. Sistemul de operare MIX si limbajul séu MACRO, Editura
Tehnica, 1989 (in manuscris).
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Elaborarea unui sistem de operare MIX/VMS pentru minicalculatoare romdnesti de
32 biti compatibile VAX 11 este obiect de perspectiva 1987—90 al ITCI,

VAX BASIC beneficiazd de un mediu de programare cu inaltd interactivitate, com-
bind facilitatile unui BASIC structurat, compilat, cu ale limbajului RSTS/E BASIC-PLUS,
cu performantele atinse de un limbaj VAX care este complet integrat in mediul de dez-
voltare VMS, Limbajul VAX BASIC este un limbaj cu o inaltd extindere a implementdrilor.
Dispune de o matematica puternicd si de facilitdti de manipulare a sirurilor, de. suport
pentru numele variabilelor simbolice/depanare, are un RMS complet indexat secvential

;i.lo'perqtii 170 relative. VAX BASIC poate fi utilizat atit ca interpretor cit si drept com-
pilator.

[} Mai facem citeva . . . bucle
printre conversatii si ... STOP cadru

inca putin despre . .. tehnica meniurilor

In conversatiile 8, 9, 10, 11, 12, 13 si 14 a fost prezentatd si aplicatd tehnica
meniurilor, mult folositd in dialogul (activ) al utilizatorului cu sistemele de calcul. Daca
cei mai putin experimentati o considerd de neinlocuit, cei experimentati opineazd pentru
nefolosirea ei, considerind cd... deranjeazd. In consecin{d, cum trebuie procedat? in
vederea organizdrii dialogului cu sistemele de calcul prin ecrane pur informationale se
recomanda:

® sa se furnizeze secvente de interactiune simple, consistente;

® sa se evite incarcarea mintii utilizatorului cu prea multe optiuni si stiluri de
comunicare cu calculatorul;

e utilizatorul mai pufin experimentat, sd fie indrumat la fiecare etapa a inter-
actiuniii, corelat cu posibilitatea elimindrii dinamice a secventelor de,indrumare
pentru utilizatorii experimentati;

e utilizatorul sd primeascd o reactie (graficd/alfanumericd) la fiecare comunicare
cu sistemul.

Pentru utilizatorii meniurilor aflate pe tabletd sau digitizor (v. vol. 2, sinteza 18) se
sugereazd urmdtoarele:

® se va evita utilizarea in cadrul unui meniu @ unui numdr mare de cimpuri de
meniu;

® se va urmdri gruparea unor funciii inrudite logic, evitindu-se deplasarea miinii
ce manevreazd instrumentul de digitizare pe distante prea mari;

® nu se vor concepe meniuri cu cimpuri de dimensiuni mici (sint greu de aliniat);

® se vor folosi diverse culori sau stiluri de scriere pentru a evidentia zonele de
interes pentru utilizator;

® dacd uneori scrisul ar ocupa un text prea lung se va utiliza un simbol cit mai
reprezentativ;

® se va evita ca asamblarea unei comenzi s& se facd pentru un numdr prea mare
de secvente de culegeri.

De la grafica pasiva la grafica interactiva

Incepind cu anul 1970 functile de bazé ale echipamentelor si sistemelor grafice
depindedu atit de clasa de aplicatii abordata cit si de calculatorul gazda. S-a ajuns cq,
la un moment dat sa existe mai multe scoli de grafica ce-si disputau aborddrile. Asa au
apdrut, cu avantaje si dezavantaje, limbajele de programare pentru grafica, extensiile
limbajelor de programare de nivel inalt cit si pachetele de rutine grafice apelabile din-
tr-un limbaj de nivel inalt.
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. I?uj cnulu 1975 expertii in domeniul graficii au initiat o activitate de standardizare
in graficd urmdrind obiective ca: portabilitatea programelor de aplicatie, independenta
prog“romelor de aplicatie fatad de echipamentele grafice utilizate, portabilitatea infor-
matnlo;\grcfics. portabilitatea instruirii etc.

pare | gci ca necesard o aliniere a tuturor instrumentelor de grafica la standar-
dele de grafica curente: GKS, PHIGS, CGIl, CGM, IGES etc. (v. de gxemplu, realizarile
CE‘PECI_‘\—GPL, FEX GKS aliniate la GKS si realizarile ITCI). Cit priveste proiectarea
asistatd de calculator, ea existd practic de cind s-a realizat primul calculator, dar se
pare cd acum se pune problema in mod mai sistematic.

Jocuri cu calculatorul

Se stie bine cd jocul ajuté la instruire. Jocurile copiilor, dup& cum remarca
M. Montegne “nu sint deloc jocuri si este mai corect ca ele sa fie considerate cea mai
importantd si profundad preocupare a acestei virste". Calculatorul personal a fost primul
instrument individual care a permis ca oameni de toate virstele sa-I foloseascd nu nu-
mai pentru lucruri . .. serioase ci si pentru jocuri.

Jocurile — “drojdie distractivd” a calculatoarelor personale — sint abordate in
lucrarea noastrd (vol. 2, sinteza 19) din punct de vedere al proiectdrii si implementarii
acestora. V& prezentdm totodatd si 25 programe sursd de jocuri in BASIC, pentru calcula-
toarele HC-85, TIM S, SPECTRUM, AMSTRAD si COMMODORE.

In sprijinul dezvoltarii conceptelor de analiza

si proiectarea structurata

In ultimul deceniu conceptul de programare a evoluat considerabil, in sensul fun-
damentdrii teoretice si al sistematizdrii sale. Aceastd dezvoltare are legdturi intime cu
progresul inregistrat in aplicarea conceptiilor sistemice in intreg domeniul sistemelor/
produselor informatice. Numeroase tehnici au fost avansate in vederea ridicdrii nivelului
calitativ al sarcinilor prestate, a reducerii duratelor de proiectare si construire a siste-
melor/produselor informatice, a asigurdrii unei fiabilitati si economicitati sporite. Astfel
se explicd aparitia in ultimul timp pe plan mondial a peste 40 de metodologii structu-
rate. In general, metodologiile structurate sint orientate cdtre structuri de date, fluxuri de
date etc. si folosesc descrieri preponderent grafice.

In ceea ce ne priveste am utilizat metodologia Jackson orientatd spre structuri de
date, pe care am aplicat-o pe cazuri simple, ce ne-au servit ca pretext pentru introdu-
cerea elementelor de limbaj FORTRAN/COBOL/BASIC in toate cele trei lucrédri din ciclul
“Invatam ... (limbajul) conversind cu calculatorul®.

Recomandém cititorului si alte metodologii de analizd si proiectare structuratd, ca
de exemplu cea apartinind lui Yourdon si Constantine, metodologie ce am constatat cd
este foarte bine insusitd si raspinditd de cdtre specialistii CEPECA. In acest sens se pot
consulta lucrdrile mai importante®.

.

* *

Dupd salturile pe care le-ati facut urmarind cele 3 grupuri (I, I, 1) de pasi (nu

prézintd interes prea mare in ce moment al studiului ati... sarit, totul este sd o faceti),
va recomanddm s& luati conversatiile si sintezele de la inceput. Asta pentru cd, para-
frazindu-l intrucitva pe N.Armstrong... cind a pasit pe Lund (“un mic pas pentru mine,
un pas urias pentru omenire”), micii pasi ai fiecdruia din dumneavoastrd pentru a con-
versa cu aceste masini ce par ale altei planete, vd permit a... incerca sa tineti pasul,
cu pasii uriasi ai omenirii, facuti — dupd cum stiti — si in aceastd directie.

lar acum d&m din nou... cuvintul cititorului, nu férd a-i ura, incd odatd...

mult succes.

Il MAI RECOMANDAM, IN FINE, SA CONSULTE $I ALTE CARTI (v. pag. XV—XVI).

* Yourdon, E., & Constantine, L, L., Structured Design, Prentice-Hall, 1979 si Co-

lectiv 100 autori, Ingineria de sistem, automaticd si informatica in transporturi |
cap. 11, Editura Tehnicd, 1989. : . 5 g
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CARTI APARUTE iIN 1986-89
CARE SE MAI POT AFLA IN RETEAUA DE LIBRARII

Biblioteca de automatica, informatica, electronica, management

. Adrian Davidoviciu,

Boldur Barbat

. Marius Guran,
Florin Filip

. Cr. Giumale, D. Preotescu,
L. D. Serbéanati, D. Tufis,
Gh. Tecuci, D. Cristea

. M. Suciu, D. Popescu

Tr. Tonescu

. T. Baron, Al. Isaic-Maniu,

L. Tovissi, D. Niculescu,
C. Baron, V. Antonescu,
I. Roman

. Gh. Turbut, I. Boicu,

E. Spirea, M. Hutanu,
I. Tomescu si colectiv 100 spe-
cialisti din MTTc, ITCI, IPA

Colective largi

T. Geber, V. Cristea,
V. Savescu, 1. Miu,
R. Bulgakov, M. Vuici

Gh. Sabdu, Al. Sotir si colectiv
11 specialisti ASE, CSP, ITCI,
Centrul de Calcul teritorial
Constanta

Gh. Turbut, E. Spirea,
M. Hutanu, 1. Tomescu,
I. Boicu si colectiv 100 specialisti
MTTec, ITCI, IPA, IPB, Centrul
de Calcul Teritorial Constanta

. N. Patrubani

Limbaje de programare pentru sisteme
in timp real, 224 pag., 23 lei.

Sisteme ierarhizate in timp real, cu pre-
lucrare distribuita a datelor, 296 pag.,
29 lei.

LISP. Programare (DM—LISP). Proble-
me rezolvate. Aplicatii complexe LISP 86
pentru micro (Felix PC, M 216) si
TC LISP pentru minicalculatoare
(CORAL/Independent). Sisteme de I. A.
pe TC Lisp 2 vol., 44 lei.

microcalculatoare si
industriale,

Microprocesoare,
roboti in automatizari
384 pagini, 28 lei.

Calitate si fiabilitate, manual practic,
2 vol., 1100 pag. (cu 300 aplicatii, exem-
ple, studii de caz, 4 rigle de calcul,
5 standarde, 2000 teste-intrebdri rezol-
vate), 139 lei.

Inginerie de sistem, automatiziri siin-
formatici in transporturi feroviare, na-
vale, aeriene, rutiere, vol. 1, 758 pag.,
75 lei.

Automaticd, management, calculatoare
(AMC) volumele 52—55 ~2000 pag.
~180 lei (a se cduta si volumele ante-
rioare in curs de epuizare).

Echipamente periferice, vol. 3, 260 pag.,
19 lei.

Practica bazelor de date. Totul de-
spre... SOCRATE si SOCRATE — MI-
NI pe Felix C, CORAL, INDEPENDENT.
Volumele 1 si 2, 768 pagini, Seria Prac-
tica. Lei 62.

Inginerie de sistem, automatizari si
informaticA in transporturi feroviare,
navale, aeriene, rutiere. Volumul 2, 1 000
pagini, Seria Fundamente, 85 lei.

Totul despre... microprocesorul Z80,
vol. 1 si vol. 2, 700 pagini, (o parte a
tirajului inso{itd de o casetd pentru
un simulator al functiondrii micropro-
cesorului pe calculatoarele personale
PRAE si aMIC), 140 lei cu casetd, fara
casetd 65 lei.



CARTI IN CURS DE APARITIE

Biblioteca de automatica, informatica,
electronicd, management

1—2. L. Dumitrascu

3— 4. A Petrescu si colectiv IPB,
ITCI, Fabrica de calculatoare,
Liceul Dimitrie Cantemir,
CNOP

5—6. A. Tandsescu si colectiv IPB,
ITCI, ISPIF

7—13. Colective largi

14—15. A. Davidoviciu si colectiv
ITCI, ASE

16—17. 1. Vaduva, V. Baltac,
Florescu V. si colectiv ASE,
TTCE
18. Rusu O., Brudaru 1.

19. P. Constantinescu

Inviatim microelectronicd interactiva.
Totul despre... BASIC in 14 conser-
vatii si 7 sinteze pe Felix C, CORAL,
INDEPENDENT, Felix PC, M118, TPD,
HC. 85, aMIC, COMMODORE, AMST-
RAD si compatibile, volumele 1 si 2,
980 pag., lei 100, apare in trim. III.
ABC de calcul electronic. Totul de-
spre... HC85, vol. 1 si vol. 2, 700 pa-
gini (o parte a tirajului cu 2 casete cu
programe, actionind calculatoare per-
sonale HC85 si compatibile SINCLAIR
SPECTRUM), 250 lei cu casete, 70 lei
fara casete.

Grafica asistata de calculator. Programe
Fortran pe minicalculatoare, pentru re-
prezentiri geometrice, vol. 1 si vol. 2,
800 pag. 80 lei, apare in trim. TII.
Automaticd, management, calculatoare
(AMC). Serie continui de instruire, in-
formare, sinteze, cercetdri aplicative in
sisteme electronice, automate, informa-
tice, de conducere. Volumele 56—61.
Volume de ~ 350 pag. si ~ 35 lei
fiecare. Echipamente electronice si teh-
nici de calcul-manuale de utilizare.
Calculatoare personale, programe. Apli-
catii informatice in ramuri industria-
le. Proiectarea asistatd de -calculator.
Graficad interactivi. Automatizarea si
informatizarea proceselor. Conducere si
organizare asistatd. Limbaje si produse
program, s.am.d.

Sistemul de operare MIX si limbajul
MACRO pentru minicalculatoarele CO-
RAL/INDEPENDENT, 2 volume, 800
pagini, 90 lei.

Informaticd economicd, 2 volume, 800
pag. Pret 80 lei

Proiectarea liniilor flexibile. Echilibra-
rea (concepte, modele, algoritmi de tip
ALGOL, programe COBOL si Fortran).
300 pag., 30 lei.

Sinergia, informatia si geneza sisteme-
lor, 350 pag., 35 lei.

Se difuzeazd prin unitidtile centrelor de librarii, spre care se indrumd intre-

prinderile si cititorii.

PENTRU ACESTE CARTI SE POT FACE, TOTUSI, SI COMENZI FERME
LA EDITURA TEHNICA, PIATA SCINTEII 1, BUCURESTI.

Comenzile intreprinderilor se semneazi de director si contabil sef, cele ale citi-
torilor individuali au indicatd adresa exactid. Comenzile se trimit de editurd la cen-
trele de librarii, cu indicarea unor priorititi de satisfacere a lor. Plata nu se face
decit la primirea exemplarelor de la reteaua de librarii,
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SINTEZA 15
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Cuvinte rezervate si diagnostice
..post mortem BASIC

L] BASIC-aMIC

Cuvinte rezervate

ABS, AT, ATN PLOT, PRINT, PUT

CALL, CHR$, CON, COS READ, REM, RESTORE, RETURN, RND,
DATA, DIM, DRAW RUN, RMOVE, RDRAW, ROTATE

SAVE, SGN, SIN, SQR, STEP, STR$, STOP,

Dy B SCR, SCALE
SO TO, TAN, THEN, TRN
GET, GOSUB, GOTO, GSINPUT UNPLOT
IDN, IF, INPUT, INT, INV, INIT, INKEYS' VAL, VIEWPORT ;
LET, LEN, LIST, LOG, LOAD ZER
MAT, MOVE WINDOW
NEXT
ON
Mesaje de erori
Cod Mesaj
01 programul nu se termind cu instructiunea END sau STOP
02 tip de instructiune nerecunoscut
03 existd instructiuni sursd dupd instructiunea END
04 numarul liniei destinatie incorect (in instructiunile IF, GOTO, GOSUB,
ON)
05 numdrul liniei destinatie inexistent
05 caracter ilegal
07 instructiune neterminata
08 expresie incorectd
09 eroare la conversia in virguld mobila
10 utilizare incorectd a functiilor GET sau PUT
1 tentativd de redimensionare (cu DIM) a unui tablou
12 tablou utilizat inainte de a fi definit
13 argumentul functiilor SIN, COS, TAN prea mare (>106)
14 relatie incorectd in instructiunea IF
15 expresie prea complicata (depcslreo stivelor)
16 eroare in ridicarea la putere (0 la puterea 0O sau numdr negativ la
putere reald)
17 instructiune FOR f&ra instructiunea NEXT corespunzdtoare

18 instructiune NEXT fara instructiunea FOR corespunzatoare



se doreste citirea mai multor constante decit au fost definite prin

matricea din membrul sting al egalitdtii nu poate apdrea in membrul

redimensionare incorectd (noile dimensiuni depdsesc pe cele maxime)
prin redimensionare nu poate fi schimbat numdarul de dimensiuni ale

matricile nu au aceleasi dimensiuni (pentru sumé@ sau diferentd)
subrutina, in limbaj de asamblare, cu numdrul dorit nu a fost gdsita

Sinteza 15
19 depésire stivd FOR (peste 3 cicluri cuprinse unul intr-altul)
20 indice mai mare de 254 sau egal cu (J
21
instructiunea DATA
22 depdsirea valorilor declarate ale indicilor
23 radical din numdr negativ
24 logaritm din numdr negativ
25 dimensiuni incompatibile pentru produs de matrici
26
drept (pentru transpus@ sau produs de matrici)
27 matrice singulard (nu poate fi inversata)
28
29
unui tablou
30 matricea nu este patrata
31
32
in tabela de subrutine
33

parametrii incorecti in instruciiunea de prelucrare grafica (VIEWPORT,

WINDOW, SCALE).

[J BASIC-PRAE

Cuvinte rezervate

ABS, ALOAD, AMERGE, AND, ASAVE,
ASC, AT, ATN, AUTO

BEEP
CALL, CLEAR, CLS, CHRS$, CIRCLE, CONT,
Ccos

DATA, DEFFN, DELETE, DIM, DRAW,
DRAWC

EDIT, ELSE, END, EXP

FN, FNEND, FOR, FRE
GOSUB, GOTO

IF, INP, INPUT, INSTR, INT
KILL

LET, LEFTS, LEN, LINE, LISTEN, LIST,
LLIST, LNULL, LOG, LPRINT, LOAD,
LVAR, LTRACE, LWIDTH

Mesaje de erori

NEXT W/O FOR

SYNTAX ERROR (IN LINE n)
RETURN W/O GOSUB

OUT OF DATA

ILLEGAL FUNCTION
ARITHMETIC OVERFLOW
OUT OF MEMORY
UNDEFINED STATEMENT
SUBSCRIPT OUT OF RANGE
RE-DIMENSIONED ARRAY
ILLEGAL DIRECT

2.‘

MID$§
NEXT, NEW, NOT, NULL
ON, OR, OUT

PEEK, PLOT, PLOTC, POKE, POS, PRINT,
PRECISION

RANDOMIZE, READ, REM, RENUMBER,
RESTORE, RETURN, RIGHT$, RND, RUN

SAVE, SGN, SIN, SQR, SPC, STEP, STRS,
STOP, SWITCH

TAB, TO, TAN, THEN, TRACE
USING

VAL

WIDTH

TYPE MISS-MATCH

NO STRING SPACE

STRING TOO LONG

TOO COMPLEX

CAN'T CONTINUE

TAPE ERROR

FNRETURN W/O FUNCTION CALL
MISSING STATEMENT NUMBER *
% INVALID INPUT

¥ EXTRA LOST



Basic-AMSTRAD

(1 BASIC HC-85, TIMS, SPECTRUM

Cuvinte rezervate

ABS, ACS, AND, ASN, AT, ATN, ATIR
BEEP, BIN, BORDER, BREAK, BRIGHT

CHRS$, CIRCLE, CLEAR, CLOSE#, CLS,
CODE, CONTINUE, COPY, COS

DATA, DEFFN, DELETE, DIM, DRAW
EDIT, ENTER, EXP

FLASH, FN, FOR

GOSUB, GOTO

IF, IN, INK, INKEYS$, INPUT, INT, INVERSE

LEN, LET, LINE, LIST, LLIST, LLIST4, LN,
LOAD, LPRINT, LPRINT

MERGE

Mesaje de erori

OK

NEXT without FOR
Variable not found
Subscript wrong

Out of memory

Out of screen

Number too big
Return without GOSUB
End of file

Stop statement
Invalid argument
Integer out of range
Nonsense in BASIC
BREAK—CONT repeats

ONwPooNounsrwn=0

(] BASIC-AMSTRAD

Cuvinte rezervate

ABS, AFTER, AND, ASC, ATN, AUTO
BIN$, BORDER, BREAK

CALL, CAT, CHAIN, CHRS, CINT, CLEAR,
CLG, CLOSEIN, CLOSEOUT, CLS, CONT,
COPYCHRS$, COS, CREAL, CURSOR

DATA, DEC$, DEF, DEFINT, DEFREAL,
DEFSTR, DEG, DELETE, DERR, DI, DIM,
DRAW, DRAWR

EDIT, El, ELSE, END, ENT, ENV, EOF,
ERASE, ERL, ERR, ERROR, EVERY, EXP

NEW, NEXT, NOT
OPEN 1, OR, OUT, OVER

PAPER, PAUSE, PEEK, Pl, PLOT, POINT,
POKE, PRINT, PRINT £

RANDOMIZE, READ, REM, RESTORE,
RETURN, RND, RUN

SAVE, SCREENS$, SGN, SIN, SQR, STEP,
STOP, STR$

TAB, TAN, THEN, TO
USR
VAL, VALS, VERIFY

Out of DATA
Invalid file name
No room for line
STOP in INPUT
FOR without NEXT
Invalid 1/0 device
Invalid colour
BREAK into program
RAMTOP no good
Statement lost
Invalid stream

FN without DEF
Parameter error
Tape loading error

00090 Z~rRXe —IOmm

FILL, FIX, FN, FOR, FRAME, FRE
GOSUB, GOTO, GRAPHICS
HEX$, HIMEM

IF, INK, INKEY, INKEYS$, INP, INPUT,
INSTR, INT

Joy
KEY
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LEFT$, LEN, LET, LINE, LIST, LOAD,
LOCATE, LOG, LOG 10, LOWERS

MASK, MAX, MEMORY, MERGE, MIDS$,
MIN, MOD, MODE, MOVE, MOVER

NEXT, NEW, NOT

ON, ON BREAK, ON ERROR GOTO 0o,
ON SQ, OPENIN, OPENOUT, OR,
ORIGIN, OUT

PAPER, PEEK, PEN, Pl, PLOT, PLOTR,
POKE, POS, PRINT

RAD, RANDOMIZE, READ, RELEASE,
REM, REMAIN, RENUM, RESTORE,
RESUME, RETURN, RIGHTS$, RND,
ROUND, RUN

Mesaje de erori

Unexpected NEXT
Syntax Error
Unexpected RETURN
DATA exhausted
Improper argument
Overflow

Memory full

Line does not exist
Subscript out of range
Array already dimensioned
Division by zero

Invalid direct command
Type mismatch

S
OVoONONOEWN =

-
wn -

SAVE, SGN, SIN, SOUND, SPACES$, SPC,
SPEED, SQ, SQR, STEP, STOP, STRS,
STRINGS$, SWAP, SYMBOL

TAB, TAG, TAGOFF, TAN, TEST, TESTR,
THEN, TIME, TO, TROFF, TRON

UNT, UPPER$, USING
VAL, VPOS

WAIT, WEND, WHILE, WIDTH, WINDOW,
WRITE

XOR, XPOS
YPOS
ZONE

14 String space full

15 String too long

16 String expression too complex
17 Cannot CONTinue

18 Unknown user function
19 RESUME missing

20 Unexpected RESUME
21 Direct command found
22 Operand missing

23 Line too long

24 EOF met

25 File type error

(1 BASIC-COMMODORE

Cuvinte rezervate

ABS, AND, ASC, ATN

CHRS, CLR, CLOSE, CMD, CONT, COS

DATA, DEF, DIM
END, EXP

FN, FOR, FRE

GET, GET#, GOSUB, GOTO
IF, INPUT, INPUT4, INT

LEFTS, LEFT, LEN, LET, LIST, LOAD, LOG

MID$
NEW, NEXT, NOT

Mesaje de erori

BAD DATA
BAD SUBSCRIPT

ON, OPEN
PEEK, POKE, POS, PRINT, PRINT #

READ, REM, RESTORE, RETURN,
RIGHTS, RND, RUN

SAVE, SGN, SIN, SPC, SQR, STEP,
STOP, STR$, SYS

TAB, TAN, THEN, TI§, TI
USR

VAL, VERIFY

WAIT

CAN'T CONTINUE
DEVICE NOT PRESENT
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DIVISION BY ZERO OUT OF DATA
EXTRA IGNORED OUT OF MEMORY
FILE NOT FOUND OVERFLOW
FILE NOT OPEN REDIM'D ARRAY
FILE OPEN REDO FROM START
FORMULA TOO COMPLEX RETURN WITH-OUT GOSUB
ILLEGAL DIRECT STRING TOO LONG
ILLEGAL QUANTITY SYNTAX
LOAD TYPE MISMATCH
NEXT WITHOUT FOR UNDEF'D FUNCTION
NOT INPUT FILE UNDEF'N STATEMENT
NOT OUTPUT FILE - VERIFY

(] BASIC-80

Cuvinte rezervate

ABS, ASC, ATN, AUTO, AND
BASE

CALL, CDBL, CHAIN, CHR$, CINT, CLEAR, CLOSE, COMMON, CONT, COS, CSNG, CVI,
Cvs, CVvD

DATA, DEF, DEFINT, DEFSNG, DEFDBL, DEFSTR, DEF USR, DELETE, DIM, DRAW
EDIT, ELSE, END, EOF, ERASE, ERR, ERL, ERROR, EXP, EQV

FIELD, FIX, FOR, FRE, FN

GET, GOSUB, GOTO

IF, INKEY, INSTR, INP, INPUT, INPUT#, INT, IMP

KILL

LEFTS, LET, LEN, LINE, LIST, LLIST, LOAD, LOC, LOG, LPRINT, LPOS, LSET
MERGE, MID$, MKI$, MKS$, MKD$, MOVE , MOD

NAME, NEXT, NEW, NULL, NOT

OCT$, ON, OPEN, OPTION, OUT, OR

PEEK, POKE, POS, PRINT, PRINT#, PUT

RANDOMIZE, RDRAW, READ, REM, RENUM, RESTORE, RESUME, RETURN, RIGHTS,
RMOVE, RND, ROTATE, RSET, RUN

SAVE, SGN, SIN, SPACES$, SPC, SQR, STOP, SWAP, STR$, STRINGS
TAB, TAN, THEN, TRON, TROFF

USING, USR

VAL, VARPTR, VIEWPORT

;NcﬁtlT, WHILE, WEND, WIDTH, WINDOW, WRITE, WRITE

Mesaje de erori

NEXT without FOR Out of memory

Syntax error Undefined line number
RETURN without GOSUB Subscript out of range
Out of DATA Duplicate Definition
lllegal function call Division by zero

Overflow lllegal direct
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Type mismatch

Out of string space

String too long

String formula too complex
Can't continue

Undefined user function
No RESUME

RESUME without error

[J BASIC-PLUS

Cuvinte rezervate

ABS, ACS, ASCH, AND, AS, ASN,
APPEND, ATN

CHAIN, CHR, CLOSE, COMMON, CVT
CONTINUE, COS, COMP ?/;,, COUNT

DATA, DATE$, DEF, DELETE, DIM, DIF$,
DROUND ’

ELSE, END, EXP, ERROR, EQV

FIELD, FILE, FILE SIZE, FIX, FN, FNEND,
FOR, FRACT

GET, GOSUB, GOT

HELP

INT, IF, INPUT, INSTR, IMP
KILL

QuUOSs

LEFT, LET, LEN, LENGTH, LINE, LIST,
LOAD, LOG, LOG10, LSET

Mesaje de erori

SYNTAX AND SEMANTIC ERRORS TABLE

Unprintable error
Missing operand

Line buffer overflow
FOR without NEXT
WHILE without WEND
WEND without WHILE

Graphics statement not implemented

MAT, MAT INPUT, MAT PRINT, MAT
READ, MAX, MID, MIN, MOD,
MODIFY

NEXT, NEW. NOLIST, NRE, NUM$§
ON, OPEN, OR, OUTPUT
PLACES, Pl, PRINT, PRODS$, PUT

RAD, RANDOM, RANDOMIZE, READ,
RECORD, REMARK, RENAME,
REPLACE, RESTORE, RESUME,
R\ST#RN, REVS$, RIGHT, RSET, RND,
R

SAVE, SGN, SEQUENTIAL, SIN, SQR,
SPACE, STEP, STRINGS, SUMS$, STOP

TAB, TAN, THEN, TIME$, TO, TRANSLATE
UNSAVE, USING, UNTIL, UNLESS

VAL, VIRTUAL

XLATE, XOR

WHILE, WRITE

1: % ILLEGAL CONDITIONAL EXPRESSION #*

2: ¥ ILLEGAL DUMMY VARIABLE IN A USER-DEFINED FUNCTION
3: % ILLEGAL EXPRESSION %

4 : % PRINT-USING FORMAT ERROR *

5: % ILLEGAL FUNCTION NAME %

6 : % |F STATEMENT SYNTAX ERROR %

7 : ¥ COMMAND 2 VERB 2 DON'T UNDERSTAND! :¢

8: % ILLEGAL LINE NUMBER (REAL OR GREATER THAN 32767) %
9 : % INVALID NUMERIC OR STRING CONSTANT %

10 : % ILLEGAL BASIC VERB OR MISSING SPECIAL FEATURE %

11 : ¥ NUMERIC PARAMETER IN NEEDED i

12 : ¥ GOTO OR GOSUB IS NECESSARY

13: % ILLEGAL COMMON VARIABLE REDEFINITION *

14 : % INSTRUCTION SYNTAX ERROR %

15: % ILLEGAL IN IMMEDIATE MODE *

16 : % SYNTAX ERROR IN DIM STATEMENT #%
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17 : ¥ MORE THAN TWO DIMENSIONS FOR MATRIX %

18 : % SYNTAX ERROR IN COMMON STATEMENT *
19 : % BASIC LINE SYNTAX ERROR %
20 : % ILLEGAL FOR THIS MOMENT %
21 : ¥ MAT-INVERT MATRIX FOR INTEGER DESTINATION *
© 22 : % FLOATING POINT SYNTAX ERROR #
23 : ¥ MISSING SPECIAL FUNCTION OR FEATURE %
24 : ¥ INTEGER NUMBER TOO BIG *
25 : ¥ ERROR IN STRING EXPRESSION *
26 : % ILLEGAL VERB IN IF STATEMENT *
27 : % INTEGER SYNTAX ERROR *
28 : ¥ SYNTAX ERROR IN MAT EXPRESSION %
29 : % SYNTAX ERROR IN MAT INSTRUCTION #*
30 : ¥ ILLEGAL |-O CHANNEL NAME x
31: % ILLEGAL MATRIX REDEFINITION * *
32 : ¥ RECORD-ERROR IN RECORD NUMBER %
33 : ¥ PRINT-MISSING COMMA OR SEMICOLON AS SEPARATOR #*
34 : % FILESIZE-ERROR IN FILE SIZE EXPRESSION %
35: ¥ TAB—BAD INDEX LINE EXPRESSION *
36 : ¥ RECORDSIZE—-ERROR IN RECORD SIZE EXPRESSION %
37 : * FILE SPECIFICATION ERROR *
38 : ¥ CAN'T CONTINUE, EXECUTION CANNOT BE RESUMED %
39 : ¥ ILLEGAL PROGRAM NAME %
40 : ¥ MAXIMUM CORE EXCEEDED; PLEASE USE SAVE, LOAD COMMANDS x
41 : ¥ OPEN-PARAMETER SYNTAX ERROR *
42 : ¥ NO PROGRAM IN MEMORY *
43 : ¥ BAD LINE NUMBER PAIR IN LIST, DELETE OR RUN COMMAND %
HE

#NO LIST3# PARAMETER IN ACTION; CAN'T LIST OR SAVE *

USER RECOVERABLE ERRORS TABLE

129 : ¥ OVERFLOW IN FLOATING POINT OPERATION :¢
130 : ¥ UNDERFLOW IN FLOATING POINT OPERATION %
131 : % INTEGER BINARY OVERFLOW i¢

132 : ¥ NO DATA INSTRUCTION %

133 : % STRING SIZE OVERFLOW %

134 : % ILLEGAL DATA ITEM OR WRONG VARIABLE TYPE %
135 : % NOT ENOUGH ITEMS IN DATA BLOCK *

136 : ¥ END OF FILE MARK FOUNDED *

NON-RECOVERABLE ERRORS TABLE

193 : ¥ NO PROGRAM PRESENT FOR RUN, SAVE, REPLACE %
194 : ¥ UNDEFINED DESTINATION FOR A TRANSFER OF CONTROL %

*

195 : ¥ NOT ENOUGH MEMORY FOR PROGRAM OR COMMAND EXECUTION *
196 : ¥ FOR ... NEXT NESTED INCORRECTLY OR MORE THAN 12 %

197 : ¥ INVALID USER FUNCTION CALL %

198 : ¥ FOR ... NEXT LOOP INCOMPLETE, MISSING CORRESPONDING NEXT %
199 : ¥ RESTORE USED FOR INVALID OR UNDEFINED BLOCK DATA *

200 : ¥ SUBSCRIPT OUT OF DEFINED RANGE %

201 : % UNDEFINED FUNCTION CALL %

202 : ¥ READ USED WITHOUT DATA :¢

203 : ¥ FILE READ ERROR; CORRUPTED FILE STRUCTURE *

204 : * FILE WRITE ERROR; CORRUPTED FILE STRUCTURE %

205 : % FILE CLOSE ERROR; CORRUPTED FILE STRUCTURE *

206 : ¥ FILE DOES NOT EXIST %

207 : * FILE OPEN ERROR; CORRUPTED FILE STRUCTURE %

208 : % FILE KILL ERROR; CORRUPTED FILE STRUCTURE %

209 : ¥ BAD SEQUENCE *

210 : ¥ FIELD-BLOCK BUFFER OVERFLOW %

211 : ¥ ERROR IN LOG FUNCTION, ARGUMENT ZERO OR NEGATIVE %

212 : % ERROR IN EXP FUNCTION, ARGUMENT TOO LARGE #%

213 : ¥ ERROR IN EXP FUNCTION, ARGUMENT TOO SMALL %

214 : ¥ ERROR IN SQR FUNCTION, NEGATIVE ARGUMENT #%
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215 : ¥ ERROR IN RAR FUNCTION, NEGATIVE BASE POWER #*
216 : % LEFT FUNCTION, INVALID ARGUMENT %
217 : % RIGHT FUNCTION, INVALID ARGUMENT *
218 : ¥ MID FUNCTION, INVALID ARGUMENT %
219 : ¥ CHR$ OR ASCIl FUNCTION, INVALID ARGUMENT #%
220 : % INSTR FUNCTION, INVALID ARGUMENT %
221 : ¥ SIRING$ FUNCTION, INVALID ARGUMENT *
222 : ¥ INPUT-OUTPUT CHANNEL ALREADY USED %
223 : ¥ INVALID FILE SPECIFICATION #%
224 : % INVALID 1-O CHANNEL NUMBER, NEGATIVE OR GREATER THAN 8 *
225 : ¥ |-O CHANNEL ALREADY FREE OR UNUSED %
226 : ¥ |1-O CHANNEL NOT AVAILABLE *
227 : % ERROR IN IAl FUNCTION, 1==0 AND J=0 OR J<0 %
228 : ¥ ERROR IN RAIl FUNCTION, R=0 AND I=0 OR I1<0 %
229 : ¥ VAL FUNCTION, STRING ARGUMENT IS NEEDED #%
230 : ¥ MAT — REDIMENSIONED MATRIX TOO LARGE #%
231 : ¥ SPACE$ FUNCTION, INVALID ARGUMENT x -
232 : % IDN FUNCTION, MATRIX NOT SQUARE %
233 : ¥ CAN'T CREATE NEW FILE %
234 : % FILE ALREADY EXIST, ILLEGAL DUPLICATE FILE ¥
235 : ¥ INPUT — INVALID DATA TYPE, RETYPE IT *
236 : ¥ OPERAND MATRICES NOT CONFORMABLE DIMENSIONED *
237 : % IMPOSSIBLE TO CHAIN PROGRAMS, PROGRAM LOST. SORRY ! *
238 : ¥ NOLIST# ACTIF; CAN'T LIST OR SAVE SOURCE PROGRAM %
239 : ¥ CANT INVERT MATRIX; NEARLY SINGULAR MATRIX ¥
240 : ¥ EXECUTED OPEN NOT PERMITS THIS KIND OF OPERATION *
241 : ¥ ILLEGAL FUNCTION REDEFINITION %
242 : % ILLEGAL MATRIX REDEFINITION %
243 : ¥ INVALID OR ILLEGAL OPTION %
244 : ¥ MATRIX NOT DIMENSIONED OR ILLEGAL REDIMENSION ¥
245 : ¥ LOGICAL ERROR OR FNEND NOT IN PROPER PLACE %
246 : ¥ ODD, NON-EXISTENT ADDRES. CATASTROPHIC ERROR. TYPE NEW ! ¥
247 : ¥ MEMORY PROTECT VIOLATION. CATASTROPHIC ERROR. TYPE NEW ! *
248 : ¥ RESERVED INSTRUCTION. CATASTROPHIC ERROR. TYPE NEW ! %
249 : ¥ APPEND COMMAND. ILLEGAL. BIC TYPE PROGRAM %
250 : ¥ DEVICE NOT FILE STRUCTURED FOR VIRTUAL OR RANDOM FILE % L
251 : ¥ MAT FUNCTION NOT AVAILABLE FOR THIS CONFIGURATION *
252 : ¥ ERROR DURING USER ERROR SUBROUTINE EXECUTION %
253 : % VIRTUAL FILE NOT YET OPEN %
*

254 : ¥ ASN OR ACS FUNCTION ARGUMENT NOT IN RANGE %

[J ABASIC

Cuvinte rezervate

ABS (valoare absoluta), AND (operator logic SI), ASC (furnizare cod ASCII)
ATN (functia arctangentd), AUTO (inserare linii)

BASE (modificd adresarea primului element al unui tablou), BEL (generare
sir X’2F” «alarma sonora-»)

CHAIN (inlantuire programe), CHR (conversie cod ASCIl in cod EBCDIC),
CHRA (conversie cod ASCII in cod EBCDIC), CHRE (conversie numar in cod
EBCDIC), CINT (cel mai apropiat intreg), CLEAR (initializare variabile),
CLOSE (inchidere fisier(e)), CON (reluare executie), CONT (reluare execu-
tie), COS (functia cosinus), CPOS (furnizare pozitie curentd in linia de ie-
sire)
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DATA (generare constante), DATE (furnizare datd curentd), DAY (furnizare
datd curenta), DEF (definire functie utilizator), DEFDBL (definire tip impli-
cit dubla precizie), DEFFN (definire functie utilizator), DEFINT (definire tip
implicit intreg), DEFSTR (definire tip implicit sir), DELETE (stergere linii),
DIGIT (modificda numdr zecimal de dfisat), DIM (dimensionare matrici),
DIMENSION (dimensionare matrici), DIV (operator de impdrtire intreagd)

EBC (furnizare cod EBCDIC), EDIT (modificare linie), ELSE (alternativa exe-
cutie conditionatd), END (terminare executie), ENDIF (sfirsit executie condi-
tionata), ENDPROC (sfirsit definire procedura), ENDWHILE (sfirsit executie
repetitivd pe conditie), EOF (furnizare —1 pe sfirsit fisier), EQV (operator
logic de echivalenta), ERL (furnizare numar ultima linie cu eroare), ERR (fur-
nizare cod ultima eroare), ERROR (simulare aparijie eroare), EXEC (executie
~ procedurd), EXIT (trecere in stare EDITOR), EXP (functia exponentiala).

FIX (functia parte trunchiata), FN (definire functie utilizator), FOR (executie
repetitiva cu contor), FRE (furnizare numar octeti disponibili), FREE (furni-
zare numar octeti disponibili)

GO (salt), GOTO (salt), GO TO (salt), GOSUB (salt la subrutingd cu reve-

nire)
HEX (reprezentare hexazecimala argument)

IF (executie conditionata), IMAGE (furnizare format de editare), IMP (ope-
rator logic implicatie), INPUT (intrare date de la terminal), INPUT (intrare
date din fisier), INSTR (furnizare pozitie subsir intr-un sir), INT (functia parte
intreagd)

KILL (stergere program (fisier ARIEL))

LEFT (extragere subsir marginea stingd), LEN (furnizare lungime sir), LET
(atribuire), LFT (extragere subsir margine stingd), LG (logaritm zecimal),
LINE INPUT (intrare date de la terminal), LINE INPUT (intrare date din fi-
sier), LINPUT (intrare date de la terminal), LINPUT (intrare date din fisier),
LIST (listare program), LN (logaritm natural), LOAD (incarcare program (fi-
sier ARIEL)), LOG (logaritm natural), LOG10 (logaritm zecimal)

MERGE (interclasare programe si executie program obtinut), MID (extra-
gere subsir de la o pozitie datd pe o lungime datd), MOD (operator mo-
dulo)

NEW (stergere program incdarcat), NEXT (incrementare contor executie repe-
titiva), NOT (operator logic negatie)

OCT (reprezentare octald argument), ON (salt conditionat), ON (salt con-
ditionat la subruting), ON ERROR (salt la subrutind pe conditie de eroare),
OPEN (deschidere fisiere), OPTION (BASE, WIDTH, DIGIT), OR (operator
logic SAU)

Pl (numarul Pl), POS (pozitie subsir intr-un sir), PRINT (iesire date pe termi-
nal), PRINT (scriere date in fisier), PRINT USING (iesire date cu format edi-
tare), PRINT USING (iesire date cu format editare pe fisier), PROC (defi-
nire procedurd)

RANDOMIZE (modificare bazd generator de numere aleatoare), READ (in-
trare date din zona de memorie (DATA)), REM (comentariu), RENUM (re-



Sinteza 15 1

numerotare linii program), RESTORE (repozitionare pe inceput intr-un bloc
DATA), RESUME (terminare subruting tratare erori), RETURN (revenire din
subrutind), RGT (extragere subsir margine dreaptd), RIGHT (extragere sub-
sir margine dreaptd), RND (generare numere aleatoare), RUN (lansare in

executie)

SAVE (salvare program (fisier ARIEL)), SEG (extragere subsir de la pozitia . ..
la pozitia), SGN (furnizare semn expresie), SIGN (furnizare semn expresie),
SIN (functia sinus), SPACE (generare sir de blancuri), SPC (generare sir de
blancuri), SQR (functia radical), STEP (pasul conturului de repetitie), STOP
(oprire executie), STR (conversie numar in sir (reprezentarea acestuia)),
STRING (creare sir de lungime data), SRG (creare ;lr de lungime data),
SWAP (interschimbare valori variabile)

TAB (setare pozitie curentd in linie iesire), TAN (functia tangenta), TG (func-
tia tangentd), THEN (alternativa la executie conditionata), TIME (furnizare
ora curentd), TO (salt), TO (valoare finald executie repetitiva (FOR)), TRM
(furnizare sir echivalent fara blancuri la sfirsit)

UNTIL (conditie de executie repetitiva), USING (descriere format editare)

VAL (conversie sir — reprezentare numar — in valoare numerica)

WEND (sfirsit bloc WHILE), WHILE (executie repetitiva pe conditie), WIDTH
(definire parametri linie de editare), WRITE (iesire date pe terminal) a

XCHANGE (renumerotare linii program), XOR (operator logic SAU-EXCLU-
SIV)

Mesaje de erori

Cod Mesaj Cod Mesaj

1  NO ROOM ON VIRTUAL FILE 2 USER'S ROOM EXCEEDED
10  SYNTAX 1 DATA OVERFLOW

12 DATA UNDERFLOW 13 ARGUMENTS NUMBER?

14 ARGUMENT TYPE? 15 NEGATIVE ARGUMENT

16 LINE UNKNOWN 17 CONTINUE NOT ALLOWED
18 MATRIX 19 ELSE WITHOUT IF

20 STRING LENGTH > 140 21 FOR WITHOUT NEXT

22 IF BLOCK WITHOUT ENDIF 23 RETURN WITHOUT GOSUB
24 STACK OVERFLOW 25 INCOHERENT ARGUMENTS
26 WHILE WITHOUT WEND 27 WEND WITHOUT WHILE
28 ENDIF WITHOUT IF 29 TOO MANY NESTED FOR-NEXT .
30 NESTING OVERFLOW 31 FUNCTION

32 NO DATA DURING READ 33 PROC WITHOUT ENDPROC
34 PROGRAM UNKNOWN 35 |LLEGIBLE PROGRAM

36 LINE NUMBER OVERFLOW 37 FILE NAME

38 ZPA FULL 39 1/0 DISK

40 FILE EXISTS 41  FILE IS PUBLIC

42 FILE UNKNOWN 43  FILE IN USED

44 OPEN ACTIVE FILE 45 WHERE IS OPEN?

46 WRITE ON INPUT FILE 47 READ ON OUTPUT FILE
48 MORE THAN 8 ACTIVE FILES 49 FILE NUMBER

50 CLOSE INACTIVE FILE 51 INCONGROUS DATA FOR INPUT#

52 INPUT# PAST EOF
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Mai mult decit un memento al limhajului
BASIC-AMSTRAD

(] Comenzi si instructiuni BASIC-AMSTRAD

ABS

ABS ({expresie numerica))

PRINT ABS (-67-98)

67-98

Functiune. Calculeaza valoarea ABSoluta a expresiei dintre paranteze.
Cuvinte cheie asociate. SGN

AFTER

AFTER {durata cronometrului) [, {numdr de cronometru)] GOSUB
{(numar de linie)

10 AFTER 250 GOSUB 60 : CLS

20 PRINT “Ghiceste o literd in cinci secunde”

30 a$=INKEY$ : IF flag=1 THEN END

40 IF a$ <> CHRS$ (INT(RND * 26-197)) THEN 30
50 PRINT a$; “este exact, ai cistigat!”

55 SOUND 1, 478 : SOUND 1, 358 : END

60 PRINT “Prea tirziu. Eu am cistigat!”

70 SOUND 1, 2000 : flag=1 : RETURN

Comanda. Apeleazd un subprogram dupd& (AFTER, in englezd) un
anumit timp. Timpul (durata) cronometrului indicad durata asteptdrii in mul-
tipli de 0,02 secunde. {(Numar de cronometru) (care poate fi 0, 1, 2 sau 3)
I|:>recizec1z<3 pe care din cele patru cronometre de asteptare trebuie sa-| uti-
izam.

Fiecare din cele patru cronometre se poate asocia unui subprogram.

Cuvinte cheie asociate. EVERY, REMAIN, RETURN

AND

{argument) AND {argument)
IF “alin“ ("bebe” AND “ciine”) “pisicd” THEN PRINT
“adevarat” ELSE PRINT “fals”

adevarat
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Operator. Executd operatii booleene (SI).
Cuvinte cheie asociate. OR, NOT, XOR

ASC

ASC ({sir de caractere alfanumerice))
PRINT ASC(“x")
120

Functiune. Calculeaza valoarea numerica a primului caracter dintr-un
sir de caractere.

Cuvinte cheie asociate. CHR$

ATN

ATN ({expresie numerica))
PRINT ATN(1)
0.785398163

Functiune. Calculeazd Arcul TaNgent (reducind expresia numerica la
un numdar real in radiani, cuprins intre —=P1/2 si 4-P1/2) al valorii date.

Observatie. Comenzile DEG si RAD pot fi utilizate pentru a specifica explicit cd
rezultatul se va exprima respectiv in grade sau radiani.

Cuvinte cheie asociate. COS, DEG, RAD, SIN, TAN

AUTO

AUTO [{numar de linie)] [,{increment)]
AUTO 100, 50

Comandd. Genereazd AUTOmat numerele de linie. Parametrul facul-
tativ {numar de linie) da primul numdr de linie care trebuie generat. Daca
nu il precizati, liniile se vor genera incepind cu 10.

Incrementul, tot facultativ, stabileste intervalul dintre numerele de
linie. In lipsa specificatiei, el va fi egal cu 10. Dacd se genereazd un numar
de linie deja utilizat, pe ecran apare continutul acestei linii si poate fi,
eventual, modificat. Linia afisata este apoi inlocuitd in memorie dupa acti-
varea tastei [RETURN]. Pentru a opri numerotarea automatd a liniilor, tas-

tati [ESC].
Cuvinte cheie asociate. Nu existd.

BINS

BINS ((numar intreg fara semn) [,{numar intreg)])
PRINT BIN$ (64, 8)
01000000

Functiune. Produce un sir de cifre BINare ce reprezintd valoarea {nu-
mdrului intreg, fard semn), cu ajutorul numdrului de cifre binare indicat de
cel de-al doilea (numar intreg) (intre O si 16). Dacd acest numdr este prea
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mare, rezultatul incepe cu atitea zero-uri cite sint necesare. Daca el este
prea mic, rezultatul nu este trunchiat, ci convertit in atitea cifre cit este
necesar.

{(Numa@rul intreg fard semn) care trebuie convertit in numar binar tre-
buie sa fie cuprins intre —32768 si 65535.

Cuvinte cheie asociate. DEC$, HEX$, STR$

BORDER

BORDER {numar de culoare) [,{numadr de culoare)]

10 REM 729 combinatii

20 SPEED INK 5,5

30 FOR a=0 TO 26

40 FOR b=0 TO 26

50 BORDER q, b : CLS : LOCATE 14, 13

60 PRINT “margine“; a; “,“; b
70 FOR t=1 TO 500
80 NEXTt, b, a

Comandd. Pentru schimbarea culorii marginii ecranului. Daca se in-
dicd doua culori, ele alterneazd cu o vitezd determinatd prin comanda
SPEED INK. Valorile sint cuprinse intre 0 si 26.

Cuvinte cheie asociate. SPEED INK

BREAK
(A se vedea ON BREAK CONT, ON BREAK GOSUB, ON BREAK STOP)

CALL

CALL (odresa) [.{listd parametri}]
CALL

Comanda. Permite unui subprogram extern sa fie apelat pornind din
BASIC. Exemplul de mai sus reinitializeazd complet calculatorul.
De utilizat cu multd atentie.

Cuvinte cheie asociate. UNT

CAT

CAT
CAT

Comanda. Cere BASIC-ului sa citeascd CATalogul dischetei. Afiseaza
in ordine alfanumericd numele tuturor fisierelor prezente, precum si lungi-
mea lor (intregind Koctetul superior). Numarul de octeti disponibili este, de
asemeneaq, afisat, cu identificarea dischetei si a utilizatorului.

Aceastd comandd nu are influentd asupra programului in curs.

Cuvinte cheie asociate. LOAD, RUN, SAVE
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CHAIN

CHAIN (nume fisier) [,{numar de linie)]
CHAIN “testprog. bas", 350

Comanda. Incarca un program in memorie pornind de la. o dischetd,
inlocuind programul existent.

Fisierele protejate (salvate prin comanda SAVE, p) se pot incarca si
lansa prin CHAIN.

Cuvinte cheie asociate. CHAIN MERGE, LOAD, MERGE

CHAIN MERGE

CHAIN MERGE (nume fisier) [,{numar de linie)]
[.DELETE (ansamblu de linii)]
CHAIN MERGE “partea 2. jos", 750, DELETE 400—-680

Comanda. Incarcd in memorie un program de pe dischetd, contopin-
du-l cu programul existent, apoi lanseaza programul care rezultd.

Cuvinte cheie asociate. LOAD, MERGE, DELETE, CHAIN

CHR$

CHR$ ({numdr intreg))
10 FOR x=32 TO 255
20  PRINT x; CHR$(x),
30 NEXT
Functiune. Transforma un {(numar intreg) cuprins intre 0 si 255 intr-un
sir de caractere echivalent, Caracterele de la O la 31 sint caractere de

control.
Cuvinte cheie asociate. ASC

CINT
CINT ({expresie numerica))
10 n=1.9999
20 PRINT CINT(n)
run
2

Functiune. Transforma o valoare numericd intr-un numar intreg rotun-
jit cuprins intre —32768 si 32767.
Cuvinte cheie asociate. CREAL, FIX, INT, ROUND, UNT

CLEAR

CLEAR
CLEAR
Comanda. Sterge toate variabilele, fisierele deschise, tabelele si func-
tiile utilizator.
Cuvinte cheie asociate. Nu existd.
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CLEAR INPUT

CLEAR INPUT

10 CLS

20 PRINT “tastati mai multe litere!”

30 FOR t=1 TO 3000 .
40 NEXT

50 CLEAR INPUT

Comandd. Sterge toate datele introduse de la claviaturd, care se ga-

sesc in buffer.
Cuvinte cheie asociate. INKEY, INKEY$, JOY

CLG

CLG [{cerneala)]

LOCATE 1, 20

CLG 3
Comanda. Sterge ecranul grafic si-i redd culoarea de fond.
Cuvinte cheie asociate. CLS, GRAPHICS PAPER, INK, ORIGIN

CLOSEIN

CLOSEIN
CLOSEIN
Comanda. Inchide orice fisier de intrare deschis pe dischetd (a se ve-
dea OPENIN).
Cuvinte cheie asociate. EOF, OPENIN

CLOSEOUT

CLOSEOUT
CLOSEOUT
Comanda. Inchide orice fisier de iesire deschis (a se vedea OPEN-
ourn).
Cuvinte cheie asociate. OPENOUT

CLS

CLS [# (numér de canal))
10 PAPER #2, 3
20 CLS #2

Comanda. $terge fereastra de pe ecran specificatd prin {numdr de
canal) si ii d& culoarea sa de “hirtie”. In lipsa (numérului de canal), ia 0.

Cuvinte cheie asociate. CLG, INK, PAPER, WINDOW
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CONT

CONT
CONT
Comanda. CONTinud executia programului dupad STOP, sau doud
activari ale tastei [ESC], daca programul nu a fost nici modificat si nici pro-
tejat. Se pot tasta comenzi directe inainte de a relua programul.

Cuvinte cheie asociate. STOP

COPY CHR$

COPY CHRS$ (3#{numar de canal))
10 CLS
20 PRINT “colt superior”
30 LOCATE 1, 1
40 a$=COPY CHRS$ (0)
50 LOCATE 1, 20
60 PRINT a$
Functiune. Copiazad un caracter pornind de la pozitia cursorului (care
TREBUIE sé fie specificata). Programul de mai sus copiazd un caracter din
pozitia 1,1 (colt superior stinga) si il reproduce in 1,20.
Cuvinte cheie asociate. LOCATE

COS

COS ({expresie numerica))
DEG
PRINT COS (45)*
0.707106781
Functiune. Calculeazd COSinusul (expresiei numerice). DEG si RAD
pot servi la exprimarea argumentului in grade sau radiani.
Cuvinte cheie asociate. ATN, DEG, RAD, SIN

CREAL
CREAL ({expresie numerica))
10 a=PI

20 PRINT CINT(q)
30 PRINT CREAL(a)
run

3

3.14159265

Functiune. Transforma {expresie numericd) in numar real.
Cuvinte cheie asociate. CINT

3 = [nvatdm microelectronica, vol. Il
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CURSOR

CURSOR [(indicator sistem)] [.{indicator utilizator)]
10 CURSOR 1
20 PRINT “intrebare?”;
30 a$=INKEY$ : IF a$="" THEN 30
40 PRINT o$
50 CURSOR 0

Comanda. Activeaza sau dezactiveazd indicatorul sistem sau utilizator.
Cuvinte cheie asociate. LOCATE

DATA

DATA (lista de constante)
10 FOR x=1TO 4
20 READ nume$, prenume$
30 PRINT “Tov.”; nume$; “ “; prenume$
40 NEXT
50 DATA DAMIAN, Olimpiu, DINU, lon
60 DATA LASCU, Vasile, MANIU, Daniel

Comanda. Declara constante in interiorul programului.
Cuvinte cheie asociate. READ, RESTORE

v

DEC$

DEC$ ({expresie numericd), {model de format))

PRINT DECS (107, "sE#t#tH st #### 3. - #4#")
£10,000,000.00

Functiune. Da o reprezentare DECimald a expresiei numerice, utili-
zind {(modelul de format) indicat.

Modelul de format nu poate sa contind DECIT caracterele:

+ = £ $ * # yiie T A

Folosirea acestor “indicatori de format” este descrisa la cuvintul cheie
PRINT USING.

Cuvinte cheie asociate. BIN$, HEX$, PRINT USING, STR$§

DEF FN

DEF FN (nume) [({parametri formali))]=(expresie)
10 t=TIME/300
20 DEF FNchrono=INT (TIME/300-t)

Comanda. Defineste o functie scrisd de utilizator.
Cuvinte cheie asociate. Nu existd.

DEFINT

DEFINT (lista de litere)
10 DEFINT n
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20 numdar=123-456
30 PRINT numar

run
123

Comandda. Aceastd comandd defineste tipul variabilelor dupa prima
literd a numelui variabilei. Ea poate fi urmatd de o listd de initiale. De
exemplu:

DEFINT g, b, ¢

DEFINT a-z
Cuvinte cheie asociate. DEFREAL, DEFSTR

sau:

DEFREAL

DEFREAL (lista de litere)
DEFREAL: x, a-f

Comanda. Defineste tipul de variabila.
Tipul variabilei va fi determinat dup@ prima literd a numelui variabilei.
Ea poate fi urmatd de o lista de initiale.

DEFREAL q, b, c

DEFREAL a-z
Cuvinte cheie asociate. DEFINIT, DEFSTR

sau:

DEFSTR

DEFSTR (lista de litere)
10 DEFSTR n
20 nume="Amstrad"
30 PRINT nume
run
Amstrad

Comanda. Tipul de variabild este determinat dupd prima literd din
numele sdu. Comanda poate fi urmata de o listad de initiale:

DEFSTR, q, b, ¢

DEFSTR a-z
Cuvinte cheie asociate. DEFINT, DEFREAL

sau:

DEG

DEG
DEG

Comanda. Stabileste modul de calcul in DEGrade (grade). In schimb,
functiile SIN, COS, TAN si ATN considerd cd argumentul care |li se trans-

3.
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mite este exprimat in radiani. Comanda rdmine valabila pina cind se utili-
zeazd comenzile RAD sau NEW, CLEAR, LOAD, RUN etc.

Cuvinte cheie asociate. ATN, COS, RAD, SIN, TAN

DELETE

DELETE {(ansamblu de linii)
DELETE 100-200

- Comandd. Sterge o parte a programului definit in {ansamblul de
linii).
Cuvinte cheie asociate. CHAIN MERGE, RENUM

DERR

DERR
LOAD “xyz-abc"
XYZ-ABC not found
Ready
PRINT DERR
146
Functiune. Raporteaza ultimul cod de eroare transmis de sistemul de
gestiune al dischetei. Valoarea lui DERR poate servi la confirmarea erorii
descoperite. Consultati lista de mesaje de erori.
Cuvinte cheie asociate. ERL, ERR, ERROR, ON ERROR GOTO,
RESUME

DI
DI

Comandad. Dezactiveaza o intrerupere (alta decit [ESC]) pind cind ea
este reactivata direct printr-o comandda El sau indirect printr-un [RETURN]
la sfirsitul unui subprogram de intrerupere GOSUB.

Intrarea intr-un subprogram de intrerupere dezactiveazd automat in-
treruperile cu prioritate egald sau mai mica.

Este utilizata atunci cind programul trebuie s& sé execute fard intre-
rupere, de exemplu atunci cind sint in competitie doud subprograme pentru
a folosi resursele calculatorului (resurse grafice, de exemplu).

Cuvinte cheie asociate. AFTER, El, EVERY, REMAIN

DIM

DIM (lista de variabile indexate)

Comandda. DIMensioneaza un tablou. Aceastd comanda aloca spa-
tiul necesar tablourilor si specifica valorile maxime de indici. BASIC-ul tre-
buie s@ cunoasca spatiul rezervat pentru un tablou, in lipsa specificatiei,
el ia valoarea 0.



Sinteza 16 21

Un tablou se identificd printr-o variabild indexatd, si anume un nume
de variabila insotit de un ansamblu de indici, astfel ca fiecare ,,element”
al tabloului s@ aibd propria sa valoare de indice.

O bucléd FOR NEXT poate servi la controlul tabloului, prelucrind fie-
care element al tabloului pe rind.

Valoarea minim@ a unui indice este zero (acesta este primul element
dintr-un tablou).

Tablourile pot fi multi-dimensionale si fiecare element este referit prin
pozitia sa. De exemplu, intr-un tablou dimensionat prin:

DIM porzitie (20, 20, 20)
... un element al tabloului va fi referit in felul urmdator:
pozitie (4, 5, 6)
Cuvinte cheie asociate. ERASE

DRAW

DRAW (coordonatd x), {coordonatd y), [,[{cerneala)]
[.{tip de cerneald)]]

10 MODE 0 : BORDER 0 : PAPER 0 : INK 0,0

20 x=RND * 640 : y=—=RND * 400 : z=RND * 15

30 DRAW x,y,z

40 GOTO 20

Comandd. Traseazd o linie pe ecran intre pozitia cursorului (pozitie
graficd) si o pozitie absoluta specificata de coordonatele x si y. {Cerneala)
de trasaj poate fi specificata (intre 0 si 15).

(tip de cerneald) (facultativ) determing interactiunea cernelii pe afi-
sajul prezent pe ecran. Cele patru (tipuri de cerneald) sint urmdtoarele:

0 : Normala

1 : XOR (SAU exclusiv)
2 : AND (SI)

3 : OR (SAU)

Cuvinte cheie asociate. DRAWR, GRAPHICS, PEN, MASK
DRAWR

DRAWR (deplasare x), {deplasare y) [,[{cerneald)] [.{tip de cerneald)]
10 CLS : PRINT “urci la primul etaj!2"

20 MOVE 0,350 : FOR n=1TO 8

30 DRAWR 50,0

40 DRAWR 0, -50

50 NEXT : MOVE 348,0 : FILL 3

60 GOTO 60

Comandad. Traseaza o linie pe ecranul grafic pornind de la cursorul
grafic si pind la pozitia specificatd de (x si y). Cerneala de trasaj poate
fi specificata (intre O si 15) (tip de cerneald) (facultativ) determing interac-
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tiunea cernelii pe afisajul prezent pe ecran. Cele 4 (tipuri de cerneald) sint
urmatoarele:

0 : Normal :
1 : XOR (SAU exclusiv)
2 : AND (SI)
3 : OR (SAU)
Cuvinte cheie asociate. DRAW, GRAPHICS PEN, MASK
EDIT
EDIT {(numar de linie)
EDIT 20

Comandd. Afiseazd linia programului precum si cursorul pregatit de

editare.
Cuvinte cheie asociate. AUTO, LIST

El

El
El

Comandd. Activeaza o intrerupere dezactivata de DI.
Intreruperile dezactivate printr-un subprogram de . intrerupere sint

automat restabilite prin comanda RETURN, la sfirsitul subprogramului.
Cuvinte cheie asociate. AFTER, DI, EVERY, REMAIN

ELSE
(vezi IF)

END

END
END

Comanda. Termina executia programului si restabileste modul direct.
Un program poate sa contind un numdr oarecare de comenzi END (este
implicit la sfirsitul oricarui program BASIC-AMSTRAD)

Cuvinte cheie asociate. STOP

ENT
ENT (numdr de anvelopa) [, (sectiune de anvelopa)][, {sectiune de an-
velopa)]
[. {sectiune de anvelopa)][,{sectiune de an-
velopa)]

[, {sectiune de anvelopa)]
10 ENT 1, 10, =50, 10, 10, 50, 10
20 SOUND 1, 500, 200, 10, 1
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Comanda. Defineste anvelopa de tonalitate specificatd prin {(numar de
anvelopd) (intre 1 si 15) utilizatd cu comanda SOUND. Daca {numarul de
anvelopd) este negativ (intre —1 si —15) anvelopa se repeta pinaa sfirsitul
perioadei stabilirii sale prin comanda SOUND.

Fiecare (sectiune de anvelopd) poate sa cont{ind 2 sau 3 parametri.

In cazul a trei parametri, acestia sint:

{(numar de pasi), {(amplitudinea pasului), {(durata pasului).

Parametrul 1: {(numar de pasi)

Specifica {numarul de pasi) de variatie de tonalitate din interiorul
sectiunii de anvelopd. De exemplu, intr-o sectiune de notd care dureaza
10 secunde, puteti fixa 10 pasi de cite 1 secunda fiecare. In acest caz,
{numarul de pasi) va fi 10.

(Numarul de pasi) poate sa varieze de la 0 la 239.

Parametrul 2: {(amplitudinea pasului)

Valoarea trebuie sa fie cuprinsa intre —128 si +127. Pasii negativi
mdresc indliimea notei, cei pozitivi o coboard. Perioada sonord minima
este 0.

Parametrul 3: {(durata pasului)

Specificd durata unui pas prin unitdti de 0,01 secunde. Ea poate sa
varieze de la 0 la 255 (0 are valoarea 256), durata maximd a unui pas este
deci de 2,57 secunde. Daca nu utilizati decit doi parametri, acestia sint:

(perioada sonora), (durata pasului)

Parametrul 1: {perioada sonora)

Da valoarea noud a perioadei. (A se vedea parametrul 2 al comen-
zii SOUND).

Parametrul 2: {(durata pasului)

Specifica durata pasului unic in unitati de 0,01 secunde. Poate sa
varieze intre O si 255 (0 avind valoarea 256).

Durata totald a pasilor nu trebuie sa depaseasca parametrul {du-
ratd) al comenzii SOUND, deoarece sunetul se termind atunci inainte de
a fi traversat totalitatea pasilor. (Restul anvelopei de tonalitate este in acest
caz ignorat). De asemenea, daca (durata) comenzii SOUND depdaseste du-
rata totald a pasilor sunetul se continud dupd ce a traversat toti pasii si
ramine constant la tonalitatea finala.

Comanda ENT poate fi insotitd de 5 {sectiuni de anvelopa) diferite
(fiecare alcatuita din 2 sau 3 parametri).

Primul pas dintr-o anvelopa de tonalitate se executd imediat.

Ori de cite ori o noud anvelopd este atribuitd unui numar determinat
de anvelopd, definitia precedenta dispare.

Un (numar de anvelopd) fara (sectiune de anvelopa) anuleaza toate
specificatiile precedente. "

Cuvinte cheie asociate: ENV, SOUND -

ENV

ENV {numar de anvelopd) [, {sectiune de anvelopal) [, (sectiune de
anvelopa)
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[.(sectiune de anvelopa)][.(sectiune de anvelopa)]
[.{sectiune de anvelopa)]
[.{sectiune de
anvelopd)]
10 ENV 1, 15, -1, 10, 15, 1, 10
20 SOUND 1, 200, 300, 15, 1

- Comanda. Defineste anvelopa de volum care corespunde numdrului
de anvelopa (intre 1 si 15), utilizat cu comanda SOUND.

Poate sa conting 2 sau 3 parametri.

Pentru 3 parametri:

{numdr de pasi), {(amplitudinea pasului), {(durata pasului).

Parametrul 1: {(numar de pasi)-

Specificd (numarul de pasi) de volum pe care un sunet trebuie sa-I
traverseze in sectiunea de anvelopd. De exemplu, intr-o sectiune de 10 se-
cunde, puteti fixa 10 pasi cu volumul de o secunda. Parametrul {numar de
pasi) este egal cu 10.

Parametrul poate sa varieze de la 0 la 127.

Parametrul 2: {(amplitudinea pasului)

Poate face sa varieze volumul de la 0 la 15 in raport cu pasul pre-
cedent. Cele 16 volume diferite sint aceleasi cu cele din comanda SOUND.
Parametrul {amplitudinea pasului) poate totusi sa varieze de la =128 la
-+127, volumul revenind la 0 dupa ce a atins 15.

Parametrul 3: {(durata pasului) ‘

Specificd durata unui pas in unitdti de 0,01 secunde. Poate sa va-
rieze de la O la 255 (O are valoarea 256).

Pentru 2 parametri:

(anvelopa fizica), {perioada anvelopei)

Parametrul 1: {anvelopa fizica)

Specificd valoarea ce trebuie trimisa la registru de anvelopd cuprins
in generatorul sonor.

Parametrul 2: {perioada anvelopei)

Specificd valoarea ce trebuie trimisa la registrele de perioadd de an-
velopd cuprinse in generatorul sonor.

Utilizarea de anvelope fizice presupune cunoasterea materialului. In
caz contrar, este mai bine sa utilizati o anvelopa logica integrind un para-
metru {(durata pasului) adecvat.

Durata totald a pasilor nu trebuie sa depaseascd parametrul de (du-
ratd) al comenzii SOUND, sunetul se termind in acest caz inainte de a fi
traversat toti pasii de volum (restul anvelopei se ignord).

De asemenea, dacd parametrul de {durata) al comenzii SOUND de-
paseste durata totald a pasilor, sunetul se continud dupd ce a traversat
toti pasii de volum si rdmine constant la volumul final.

Comanda ENV poate sa contind 5 sectiuni de anvelope diferite (al-
catuite din cei doi sau trei parametri).

Primul pas al unei anvelope de volum se executd imediat.

Ori de cite ori o noud anvelopa este atribuitd unui numar de anve-
lopa determinat, definitia precedentda dispare.
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Specificatia unui {(numdr de anvelopd) fard (sectiune de anvelopa)
anuleazd toate valorile precedente.

Cuvinte cheie asociate. ENT, SOUND
EOF

EOF

10 OPENIN “ex1 . jos"
20 WHILE NOT EOF
30 LINE INPUT#9, a
40 PRINTq

50 WEND

60 CLOSEIN

run

Functiune. Pentru testarea starii unui fisier deschis. Returneaza —1
(adevarat) daca este la sfirsitul fisierului (End Of File) sau dacd nici un
fisier nu este deschis, daca nu returneaza 0 (fals).

Cuvinte cheie asociate. OPENIN, CLOSEIN

ERASE

ERASE (lista de variabile)
DIM a(100), b(100)
ERASE q, b

Comanda. Atunci cind un tabloy nu mai este necesar, el poate sa fie
sters (ERASE) pentru a elibera memoria in scopul altor utilizari.
Cuvinte cheie asociate. DIM

ERL

ERL
10 ON ERROR GOTO 30
20 GOTO 1000
30 PRINT “Eroarea este in linia“; ERL
40 END

Functiune. Returneazd numdrul de linie al ultimei erori intilnite. In
exemplul de mai sus, ERoarea din Linia 20 este indicata prin functiunea

ERL.
Cuvinte cheie asociate. DERR, ERR, ERROR, ON ERROR GOTO,
RESUME : :

ERR

ERR
GOTO 500
Line does not exist
Ready

PRINT ERR

8
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Functiune. D& numarul ultimei erori descoperite. In exemplul de mai
sus, numarul de eroare 8 corespunde mesajului: ,,Linia nu exista“,

Cuvinte cheie asociate. DERR, ERL, ERROR, ON ERROR GOTO,
RESUME

ERROR

ERROR (numar intreg)
10 IF INKEY$=" " THEN 10 ELSE ERROR 17

Comanda. Stabileste o actiune ce urmeazd unei erori numerotate.
Actiunea este aceeasi ca cea prevdzutd de BASIC in caz de eroare realg,
facind apel la un subprogram de tratare a erorii.

ERROR insotit de un {(numar intreg) cuprins intre 33 si 255 poate servi
la crearea de mesaje de eroare personalizate cum ar fi:

10 ON ERROR GOTO 100

20 INPUT “introduceti un caracter”; a$
30 IF LEN(a$){) 1 THEN ERROR 100
40 GOTO 20

100 IF ERR=100 THEN 110 ELSE 130
110 PRINT CHRS$ (7)

120 PRINT “am spus UN caracter!”

130 RESUME 20 :

Cuvinte cheie asociate. ERL, ERR, ON ERROR GOTO, RESUME

EVERY

EVERY (durata cronometrului) [, {numarul cronometrului)] GOSUB
{numadr de linie)

10 EVERY 50, 1 GOSUB 30

20 GOTO 20

30 SOUND 1, 20

40 RETURN

run

Comandda. Apeleaza un subprogram din BASIC la intervale regulate.
(Durata cronometrului) specifica intervalul prin unitati de 0,02 secunde.
(Numarul de cronometru) (cuprins intre O si 3) arata care din cele patru
cronometre trebuie utilizat. Cronometrul 3 corespunde prioritdtii superioare
si O celei inferioare. Fiecare cronometru poate fi asociat unui subprogram.

Cuvinte cheie asociate. AFTER, REMAIN

EXP

EXP ({expresie numerica))
PRINT EXP (6.876)
968.743625

Functiune. Calculeaza “e“ la puterea datd prin {expresia numerica)
in care “e" este egal cu 2,7182818 (aprox.), numar al carui logaritm natu-
ral este 1.

Cuvinte cheie asociate. LOG
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FILL

FILL {cerneald)

10 MODE 0

20 FOR n=1 TO 500
30 PRINT “0";

40 NEXT

50 coulstylo=2-+RND * 13
60 FILL coulstylo
70 GOTO 50

run

Comanda. Completeazd o zond la alegere a ecranului grafic. Mar-
ginile zonei sint delimitate de liniile desenate cu cerneala stiloului sau cu
cerneala fondului (cuprinsa intre O si 15). Completarea porneste de la po-
zitia cursorului grafic. Daca acesta se afla pe o margine, nu se completeaza
nimic.

Cuvinte cheie asociate. GRAPHICS PEN

FIX

FIX ((expresie numerica))
PRINT FIX (9.99999)
9

Functiune. Indeparteazd partea zecimald dintr-o expresie numerica.
Cuvinte cheie asociate. CINT, INT, ROUND

FN
(vezi DEF FN)

FOR

FOR (variabila simpla)=(inceput)TO(sfirsit) [STEP (increment)]
10 FOR n=2 TO 8 STEP 2
20 PRINT n;
30 NEXT n
40 PRINT
run

Comandad. Executd partea programului care se gdseste intre cuvintele
cheie FOR si NEXT, de atitea ori de cite putem adduga (increment) la {va-
riabila simpld) pornind de la (inceput) pina la (sfirsit). Daca se omite
(increment), el ia implicit valoarea 1.

Valoarea (increment)-ului poate fi negativa. In acest caz, valoarea pa-
rametrului {inceput) trebuie sa fie superioara valorii parametrului {sfirsit),
in lipsa careia variabila nu poate fi incrementatd.

Afectarea numelui de variabild la comanda NEXT este facultativa de-
oarece BASIC-ul determind automat comanda NEXT cdreia i se asociaza o
comanda FOR.

Cuvinte cheie asociate. NEXT, STEP, TO
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FRAME

FRAME

10 MODE 0

20 PRINT “fara FRAME"

30 TAG

40 MOVE 0, 200

50 FOR x=0 TO 500 STEP 4

60 IF =1 THEN FRAME

70 MOVE x, 200

80 PRINT “ “; CHR$ (143);

90 NEXT

100 IF f=1 THEN RUN

110 CLS

120 TAGOFF

130 PRINT “cu FRAME"

140 =1

150 GOTO 30

run

Comanda. Sincronizeazd scrierea graficelor cu aparitia video. Rezulta
o miscare mai armonioasd a caracterelor sau a graficelor de pe ecran farg
distorsiune si licdrire.

Cuvinte cheie asociate. TAG, TAGOFF

FRE

FRE ({expresie numericd))

FRE ((sir de caractere alfanumerice))
PRINT FRE (0)
PRINT FRE (" *)

Functiune. Indica spatiul disponibil in memorie. Forma FRE (“ “) for-
teaza calculatorul sa@ facd ordine inainte de a da valoarea spatiului dispo-
nibil.

Observatie. BASIC-ul nu exploateazd decit blocul 0 al memoriei.

Cuvinte cheie asociate. HIMEM, MEMORY

GOSUB

GOSUB (numar de linie)
GOSUB 210

Comanda. Apeleaza un subprogram BASIC cu bransare pe linia in-
dicata. Sfirsitul subprogramului este marcat prin comanda RETURN, trimi-
tind programul la instructiunea care urmeaza comenzii GOSUB.

Cuvinte cheie asociate. RETURN
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GOTO

GOTO (numar de linie)
GOTO 90

Comanda. Branseaza pe numdrul de linie indicat.
Cuvinte cheie asociate. Nu existd.

GRAPHICS PAPER

GRAPHICS PAPER {(cerneald)
10 MODE 0

20 MASK 15

30 GRAPHICS PAPER 3

40 DRAW 640, 0

run

Comanda. Determind {cerneala) fondului grafic. La trasarea liniilor,
fondul nu este vizibil. In exemplul de mai sus, comanda MASK permite tra-
sarea unei linii in cratime si vizualizarea fondului grafic.

TAGo(i;tévinte cheie asociate. CLG, GRAPHICS PEN, INK, MASK, TAG,

GRAPHICS PEN

GRAPHICS PEN [(cerneald)] [, (tip fond)]
10 MODE 0

20 GRAPHICS PEN 15

30 MOVE 200, 0

40 DRAW 200, 400

50 MOVE 639, 0

60 FILL 15

run

Comandd. Stabileste {cerneala) (intre O si 15) pentru trasarea liniilor
si pozitionarea punctelor. Aspectul fondului poate fi, de asemeneaq, stabilit:

0: Fond opac.

1: Fond transparent.

(Fondul transparent are influentd asupra fondului grafic al caracte-
relor scrise cu TAG si asupra spatiilor cu linii punctate).

Putefi omite unul din parametri dar nu pe amindoi. Daca se omite unul
din parametri, valoarea specificata ramine neschimbata.

Cuvinte cheie asociate. GRAPHICS PAPER, INK, MASK, TAG, TAGOFF
HEX$

HEX$ ({numar intreg fard semn) [, {intinderea zonei)])
PRINT HEX$ (255, 4)

DIFF

Functiune. Transform@ un numdr intreg intr-un numar HEXazecimal
echivalent, in concordanta cu numarul de cifre hexazecimale indicat prin
(intinderea de zond) (intre O si 16).
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{Numarul intreg fara semn) care trebuie transformat in forma hexa-
zecimala trebuie sd dea o valoare cuprinsa intre —32768 si 65535.
Cuvinte cheie asociate: BIN$, DEC$, STR$, UNT

HIMEM

HIMEM
PRINT HIMEM
42619

Functiune. Calculeazé adresa octetului cel mai mare din memorie uti-
||zatc de BASIC (care se poate modifica prin comanda MEMORY).

Observatie. BASIC-ul nu exploateazd decit blocul 0 din memorie.

Cuvinte cheie asociate. FRE, MEMORY, SYMBOL, SYMBOL AFTER

IF

IF {expresie logica) THEN (optiune) [ELSE (optiune)]
10 MODE 1

20 x=CINT (RND * 100)

30 PRINT “ghiceste o cifra (de la 0 la 100)"

40 INPUT n

50 IF n<x THEN PRINT n; “este prea mic..."

60 IF n>x THEN PRINT n; “este prea mare..."

70 IF n=x THEN 60 ELSE c=c-+}1 : GOTO 40

80 PRINT “Bravo!”; “NR. INCERCARI="; c}+1;

Comandd. Arata daca {expresia logicd) este adevdratd; in caz con-
trar se executd prima {optiune). Daca (expresia logica) este falsd, se exe-
cutd (optiunea) plasatd dupa ELSE. In lipsa celei de-a doua {optiuni),
BASIC-ul trece la linia urmatoare.

Comenzile IF THEN pot fi suprapuse dar se termina la sfirsitul liniei.
Nu putem deci avea declaratii independente de IF THEN pe aceeasi linie.
Atunci cind rezultatul {expresiei logice) necesitd un salt de linie, comanda
se poate, de exemplu, formula:

IF a=1 THEN 100

.. sau:
IF a=1 GOTO 100
JAsau:

IF a=1 THEN GOTO 100
Cuvinte cheie asociate. ELSE, GOTO, THEN

INK

INK (cerneald), {(numar de culoare) [, {numdr de culoare)]
10 MODE 1 : PAPER O : PEN 1
20 FOR p=0TO 1
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30 FOR i=0 TO 26

40 INK p, i

50 LOCATE 16, 12 : PRINT “INK“; p; “, “; i
60 FOR t=1TO 400 : NEXT t, i, p

70 INKO, 1:INK 1, 24 : CLS

run

Comandd. Afecteazd culoarea sau culorile unei cerneli date. Para-
metrul {cerneald) furnizeaza referinta cernelii (printr-un numar intreg cu-
prins intre O si 15) pentru comenzile PEN sau PAPER corespunzatoare. Pri-
mul parametru {(numdr de culoare) (intreg) da o valoare de culoare cu-
prinsa intre 0 si 26. Daca cel de-al doilea parametru (facultativ) de culoare
este specificat, cerneala trece de la o culoare la alta, cu o vitezd definita
prin comanda SPEED INK.

Cuvinte cheie asociate. GRAPHICS PAPER, GRAPHICS PEN, PAPER,
PEN, SPEED INK

~ INKEY

INKEY ({(numar intreg)).
10 IF INKEY (55) < > 32 THEN 10
20 PRINT “tocmai ati tastat [SHIFT] si V*
30 CLEAR INPUT

Functiune. Interogheazd claviatura pentru indicarea tastelor apdsate.
Claviatura este analizata la fiecare cincizeci de secunde. Aceastd functiune
serveste la descoperirea pozitiei de sus sau de jos a unei taste prin de-
tectarea valorii —1 (independentd de starea tastelor [SHIFT] si [CONTROL)).

In exemplul de mai sus, sistemul detecteazd actionarea simultana a
lui SHIFT si V (numar de tasta 55) inainte de oprirea programului. Nume
rele de tastd sint date in diagrama situatd in partea din dreapta sus a
cutiei calculatorului.

Cuvinte cheie asociate. CLEAR INPUT, INKEY, JOY

INKEY$

INKEY$

10 CLS

20 PRINT “alege DA sau NU“

30 a$=INKEY$

40 IF a$="" THEN 30

50 IF a$="0" OR a$="0" THEN 80
60 IF a$="n" OR a$="N" THEN 90
70 GOTO 30

80 PRINT “Ai ales DA" : END

90 PRINT “Ai ales NU“

Functiune. Interogheaza claviatura pentru a introduce in program orice

sir de caractere. Daca nu se actioneaza nici o tastd a claviaturii, INKEY$
afiseazd un sir vid. In exemplul de mai sus, liniile 40 si 70 deu comanda

P
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unui program de revenire la linia 30 dupa interogarea claviaturii prin func-
tiunea INKEYS$.
Cuvinte cheie asociate. CLEAR INPUT, INKEY

INP

INP ({(numar de port))
PRINT INP (& FF77)
295

Functiune. Citeste valoarea cuprinsd intr-un port de intrari-iesiri a
carui adresa se transmite prin argumentul acestei functii.
Cuvinte cheie asociate. OUT, WAIT

INPUT

INPUT [# (numar de canal),] [ ;] [{sir) (separator)] (listd de varia-
bile)

10 MODE 1

20 INPUT “da-mi doud numere de multiplicat (despartite printr-o vir-

guld)“; a, b :

30 PRINT a; “ori; b; “fac”; a*b

40 GOTO 20

Comanda. Primeste datele de la canalul precizat (canal #& in lipsa
specificatiei).

Un punct-virguld dupa INPUT anuleazd trecerea la linie dupa exe-
cutia comenzii. '

(Separatorul) poate fi un punct-virguld sau o virguld. Un punct-vir-
gula plasat dupd sirul de caractere dé nastere unui semn de intrebare; o
virguld il anuleaza.

Daca se efectueazd o intrare eronatd, de exemplu un & pentru un O,
BASIC raspunde: :

2Redo from start

... sau orice alt mesaj de eroare programat de dvs.
Orice raspuns la claviatura trebuie sa se termine prin [RETURN].
Cuvinte cheie asociate. LINE INPUT

INSTR

INSTR ([{pozitie de plecare),] {sir de caractere inglobat), {sir de ca-
ractere inglobat)) -

10 CLS : FOR n=1TO 26

20 alfabet$=alfabet$-+CHRS (n+64)
30 NEXT

40 INPUT “introduceti o litera“; a$

50 b$—UPPERS$ (a$)

60 PRINT b$; “este pe pozitie”;

70 PRINT INSTR (alfabet$, b$);

80 PRINT “in alfabet.” : PRINT

90 GOTO 40 :
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Functiune. Cautd in (sirul de caractere inglobat) aparitia sirului de
caractere si indicd pozitia primei aparitii din sirul cautat. In lipsa acestuia.
functiunea indica valoarea .

Cuvinte cheie asociate. Nu existd.

INT

INT ({expresie numerica))

PRINT INT (-1.995)

-2

Functiune. Rotunjeste primul numar intreg din partea inferioara, prin
indepartarea partii fractionare. Identic cu FIX pentru numerele pozitive, el
da cu 1 mai putin decit FIX pentru numerele negative care nu sint intregi.

Cuvinte cheie asociate. CINT, FIX, ROUND

10Y

JOY ({(numadr intreg))

10 PRINT “Pentru a opri programul =“;
20 PRINT “actioneazd maneta de joc"
30 IF JOY (@)< > THEN END

40 GOTO 1@

Functiune. Functiunea JOY citeste starea manetei de joc specificatd
prin {numarul intreg) (& sau 1).

Bit Zecimala
D: Sus 1
1: Jos 2
2: Stinga 4
3: Dreapta 8
4: Tir 2 16
5 Fir 1 32

Cuvinte cheie asociate. CLEAR, INPUT, INKEY

KEY

KEY {numar logic de tasta), {sir de caractere alfanumerice)

KEY 11, “border 13 : paper & :pen 1:ink &, 13 :ink 1, & : mode 2 :
list“+-CHR$ (13)

Apdsati tasta [ENTER].

Comandd. Asociaza un sir de caractere tastei (KEY) care corespunde
(numarului logic) de tasta specificata. Exista 32 de numere logice de tastd
(de la 0 la 31), ocupind tastele de la 128 la 159. Tastele de la 128 la 140
de pe claviatura numericd se asociaza cifrelor de la & la 9, punctului ze-
cimal, lui [RETURN] si RUN [RETURN], dar se pot asocia si altor siruri de
caractere dacd este necesar.

4 - Inva{am microalectronica, vol. Il
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{(Numarul logic de tastd) dat prin comanda KEY trebuie sa fie cu-
prins intre O si 31 sau intre 128 si 159 pentru a corespunde numerelor fi-
zice ale tastelor claviaturii numerice.

Sirul de caractere specificat nu trebuie sa depdseascd 120 caractere
in total. Depdsirea acestei limite antreneaza o eroare ,,Improper argument”
(argument incorect).

Cuvinte cheie asociate. KEY DEF

KEY DEF

KEY DEF {(numdr de tastd), (repetitie) [, {(normal) [, {cu sift) [, {cu
control)]]]

KEY 159, “tasta TAB“

KEY DEF 68, 1, 159

Apdsati tasta [TAB].

Comanda. Defineste valoarea logicd a unei taste (KEY) DEFinita prin

numdrul sdau fizic, cuprins intre 0 si 79.
Cuvinte cheie asociate. KEY, SPEED KEY

LEFT$

LEFT$ ((sir de caractere alfanumerice), {lungimea ceruta))

10 CLS

20 a$="AMSTRAD"

30 FOR n=1TO 7

40 PRINT LEFT$ (a$, n)

50 NEXT

run

Functiune. Extrage un anumit numar de caractere (intre O si 255) la
stinga unui (sir de caractere alfanumerice). Daca sirul de caractere este
mai scurt decit se cere, el este utilizat in intregime.

Cuvinte cheie asociate. MID$, RIGHT$

LEN

LEN ({sir de caractere alfanumerice))

10 LINE INPUT “introduceti o propozitie”; a$

20 PRINT “propozitia are o lungime de“;

30 PRINT LEN (a$); “caractere.”

Functiune. D& numarul de caractere din (sirul de caractere alfanume-
rice), spatiile cuprinse.

Cuvinte cheie asociate. Nu existd

LET

LET (variabila)=(expresie)
LET x=12J
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Comandd. Atribuie o valoare unei variabile. In BASIC-AMSTRAD este
suficient sa se scrie:
x=1gJ

Cuvinte cheie asociate. Nu existd.

LINE INPUT .
LINE INPUT# [(numar de canal),] [ ;] [{sir) (separator)] (variabila in

$ir
10 LINE INPUT “tastati o linie de text punctata . a$
20 CLS
30 PRINT “variabila a este egala cu : ="
40 PRINT o$

Comanda. Primeste o linie intreaga de la canalul indicat (¥ in lipsa
specificatiei).

(Separatorul) poate sa fie un punct-virgulad sau o virguld. Punctul si
virgula antreneaza afisarea unui punct de intrebare; virgula il anuleaza.

Intrarea lui LINE INPUT la claviaturd se termind prin activarea tastei
[RETURN].

LINE INPUT de la canalul #9 al dischetei (sau de la casetd) se ter-
mind printr-o intoarcere de car sau prin atribuirea a mai mult de 255 ca-
ractere {variabilei sir).

Cuvinte cheie asociate. INPUT

LIST

LIST [(ansamblu de linii)] [, {numar de canal)]
LIST 100-1000, 1

‘Comanda. Listeazd programul pe canalul dorit. O este ecranul, 8 este
imprimanta. LISTarea poate sa fie intreruptd provizoriu daca apdasati o data
pe tasta [ESC], pentru a fi dpoi reluatd cu ajutorul barei de spatiu. Daca
apasati de doud ori pe [ESC], veti opri listarea si veti reveni la modul
direct.

Puteti omite primul sau ultimul numar de linie al parametrului {an-
samblu de linii) pentru a lista programul de la inceput sau pind la sfirsit.

Cuvinte cheie asociate. Nu exista.

LOAD

LOAD (nume fisier) [, {(adresa)]
LOAD “fichdisc . xyz", &2AFB

Comandad. Incarcd in memorie un program BASIC de pe dischetd,
stergind orice alt program. Cu optiunea {adresa), incarca un fisier binar la
adresa indicatd in locul adresei’ la care se gasea in momentul protejarii.

Un program protejat NU poate sa fie incarcat prin comanda LOAD
deoarece el este imediat sters din memorie. In acest caz, utilizati RUN sau
CHAIN.

Cuvinte cheie asociate. CHAIN, CHAIN MERGE, MERGE, RUN, SAVE

4*
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LOCATE

LOCATE [3# (numar de canal),] {coordonata x), {coordonata y)
10 MODE 1

20 FOR n=1TO 2%

30 LOCATE n, n

40 PRINT CHR$ (143); “pozitie”;

50 PRINT n; “,“: n

60 NEXT

Comanda. Deploseoza cursorul de text catre o noud pozitie relativa
fc';o de coltul superior din partea stingd a ferestrei (WINDOW). #J re-

prezintd canalul prin lipsa.
Cuvinte cheie asociate. WINDOW

LOG
LOG ({expresie numetica))

PRINT LOG (9999)
9.21024037

Functiune. Calculeaza LOGaritmul natural al unei expresii numerice

(mai mare decit 0).
Cuvinte cheie asociate. EXP, LOG 10

LOG 19

LOG 1% ({expresie numerica))

PRINT LOG1¥ (9999)

3.99995657

Functiune. Calculeazad LOGaritmul in baza 1€ al (expresiei numerice)

(mai mare decit zero).
Cuvinte cheie asociate. EXP, LOG

LOWERS$

LOWERS ((sir de caractere alfanumerice))
10 a$="PRIVITI CUM SE SCHIMBA LITERELE"

20 PRINT LOWERS$ (u$+-“DE TIP MINUSCUL")

Functiune. Schimbd toate majusculele unui sir de caractere alfanu-

merice in litere mici.
Cuvinte cheie asociate. UPPER$

MASK

MASK [(numar intreg)] [, {trasajul primului punct)]
10 MODE 0 :INK 5, 21 : INK 8, 16

20 MOVE -100 * RND, 400 * RND

30 WHILE XPOS <640

40 FOR x=1TO 8

50 MASK 2 1 (8—x)
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60 DRAWR 32, 0, x, 1 : MOVER -32, 0
70 NEXT

80 MOVER 34,0

90 WEND : GOTO 20

Comanda. Defineste modelul care trebuie utilizat pentru trasajul li-
niilor. Valoarea binard a {numarului intreg) cuprinsd intre 0 si 255 acti-
veaza (1) sau dezactiveaza (0) bits-ii din fiecare grupd adiacenta de 8 pixeli.

Parametrul (trasajul primului punct) aratéd dacd primul punct al liniei
trebuie sa fie trasat (1) sau nu (0).

Puteti omite unul din parametri dar nu pe amindoi. Daca omiteti
unul dintre ei, specificatia sa rdmine neschimbatd.

Cuvinte cheie asociate. DRAW, DRAWR, GRAPHICS PAPER, GRAPHICS
PEN.

MAX

MAX ((lista expresie numerica))
10 n=66

20 PRINT MAX (1, n, 3, 6, 4, 3)
run

66

Functiune. Calculeazd valoarea cea mai mare (MAXima) a listei.
Cuvinte cheie asociate. MIN

MEMORY

MEMORY (adresa)
MEMORY &20AA

Comanda. Defineste spatiul de memorie disponibila fixind adresa oc-
tetului cel mai mare.

Observatie. BASIC-ul nu exploateazd decit blocul 0 al memoriei.

Cuvinte cheie asociate. FRE, HIMEM, SYMBOL, SYMBOL AFTER

MERGE

MERGE (nume fisier)
MERGE “caaaaa. bas”

Comanda. Incarcd un program de pe dischetd si-l interclaseaza cu
programul cure existd deja in memorie.

Numerele de linie ale programului vechi, regasindu-se in noul pro-
gram, sint sterse in mod automat.

Fisierele protejate (protejate prin SAVE, p) nu pot fi fuzionate cu un
alt program.

Cuvinte cheie asociate. CHAIN, CHAIN MERGE, LOAD
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MID$

MID$ ((sir de caractere alfanumerice), {pozitia de plecare) [, {lungi-
mea subsirului)])

10 MODE 1 : ZONE 3

20 a$="ENCYCLOPEDIE"

30 PRINT “Priviti cum se silabiseste”; a$
40 PRINT

50 FOR a=1 TO LEN (a$)

60 PRINT MID$ (a$, n, 1)

70 FOR t=1 TO 700 : NEXT t, O

80 PRINT : PRINT

90 INPUT “introduceti un cuvint nou”; a$
100 GOTO 50

Functiune. Trimite un nou subsir care incepe cu {pozitia de plecare)
a (sirului de caractere alfanumerice) si contine numdrul de caractere co-
respunzator {lungimii subsirului). Daca parametrul {lungimea subsirului) nu
este specificat, functiunea afiseaza restul (sirului de caractere alfanumerice)

pornind de la {pozitia de plecare).
Cuvinte cheie asociate. LEFT$, RIGHT$

MID$

MID$ ({variabila sir), {pozitie de insertie) [, {lungimea noului sir)])=
{nou sir de caractere alfanumerice)
10 a$="bund ziua“
20 MIDS (a$, 3, 2)="XX"
30 PRINT a$
run
buXX ziua

Comandad. Insereazd in sirul de caractere specificat un {nou sir de ca-
ractere alfanumerice) cu un numar dat de caractere, in {pozitia de in-
serfie).

Cuvinte cheie asociate. LEFT$, RIGHT$

MIN

MIN ((lista expresie numerica))
PRINT MIN (3, 6, 2, 999, 8, 9,)
Functiune. D& valoarea cei mai micd (MINiméa) din (lista de expresii

numerice).
Cuvinte cheie asociate. MAX

MOD

{argument 1) MOD (argument 2)
PRINT 10 MOD 3

3!
PRINT 10 MOD 5
0
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Operator. Calculeaza restul din diviziunea intreaga a {argumentului 1)
prin {argument 2).
Cuvinte cheie asociate. Nu existd.

MODE

MODE (numdr intreg)

10 m=m-+1:IF m>2 THEN m=0

20 MODE m

30 PRINT “Modul este acesta”; m.

40 PRINT “Apasa o tastd”

50 IF INKEY$="" THEN GOTO 50 ELSE 10

Comandd. Modificd modul de afisare de pe ecran (0, 1 sau 2) si
restabileste pe ecran cerneala 0, chiar dacd cerneala folositd in acel mo-

ment este diferita. Toate ferestrele si cursoarele sint reinitializate.
Cuvinte cheie asociate. WINDOW, ORIGIN

MOVE

MOVE (coordonatd x), {coordonata y) [, [{cerneala)] [, {tip de cer-
neald)] |
10 MODE 1 : TAG
20 x=RND * 800—100 : y=RND * 430
30 MOVE x, y
40 PRINT “sint aici";
- 50 GOTO 20

Comanda. Fixeaza cursorul grafic la punctul absolut specificat. Para-
metrul facultativ cerneald (cuprins intre O si 15) permite schimbarea culorii
stiloului grafic. .

Parametrul facultativ (tip de cerneald) determind interactiunea cer-
nelii pe afisajul care apare pe ecran.

0: Normal

1: XOR (SAU exclusiv)

2: AND (SI)

3: OR (SAU)

Cuvinte cheie asociate. MOVER, ORIGIN, XPOS, YPOS

MOVER

MOVER (deTlc;ju]:re x), (deplasare y) [, [{cerneald)] [, {tip de cer-
neala

10 MODE 1 : TAG : MOVE 0, 16

20 PRINT “viata are”;

30 FOR n=1TO 10

40 MOVER -145, 16

50 PRINT “suisuri”; : NEXT : PRINT “si“

60 FOR n=1 TO 10

70 MOVER -64, —-16

80 PRINT “coborisuri“ : : NEXT
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Comanda. Fixeaza cursorul grafic pe coordonate relative (in raport
cu pozitia actuald). Parametrul facultativ {cerneald) (cuprins intre O si 15)
permite schimbarea culorii stiloului grafic.

Parametrul facultativ {tip de cerneald) determina interactiunea cer-
nelii pe afisajul aparut pe ecran. Existd 4 feluri de cerneala:

0: Normal

1: XOR (SAU exclusiv)

2: AND (1)

3: OR (SAU)

Cuvinte cheie asociate. MOVE, ORIGIN, XPOS, YPOS

NEW

NEW
NEW

Comanda. Sterge programul si variabilele din memorie.
Cuvinte cheie asociate. Nu exista.

NEXT

NEXT [(listd de variabile)]

10 FOR a=1TC 3

20 FOR b=0TO 26

30 MODE 1

40 PEN a : BORDER b

50 PRINT “PEN“; a; “BORDER"; b

60 FOR c=1 TO 500

70 NEXT ¢, b, a

Comanda. Indica sfirsitul unei bucle incepute cu FOR. Comanda NEXT
poate fi anonima sau se poate raporta la FOR-ul referit. In exemplul de mai
sus, (lista de variabile) trebuie sd apard in sens invers specificatiei comen-
zilor FOR, in scopul evitarii suprapunerii buclelor imbricate.

Cuvinte cheie asociate. FOR, STEP, TO

NOT

NOT (argument)
IF NOT “alin“<“bebe” THEN PRINT “adevarat® ELSE PRINT “fals”

fals
PRINT NOT -1
0
PRINT NOT 0
-1
Operator. Executd operatia SAU asupra numerelor intregi. Inverseaza
fiecare bit din argument.

Cuvinte cheie asociate. AND, OR, XOR
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ON BREAK CONT

ON BREAK CONT
10 ON BREAK CONT

Comandd. Anuleaza actiunea tastei [ESC], impiedicind oprirea pro-
gramului. Aceastd comanda trebuie sa se execute cu grija, deoarece pro-
gramul nu poate fi intrerupt decit prin reinitializarea completd a calculato-
rului (trebuie deci sa protejati programul inainte de a-| lansa).

Puteti dezactiva ON BREAK CONT prin ON BREAK STOP din interiorul

unui program.

Cuvinte cheie asociate. ON BREAK GOSUB, ON BREAK STOP

ON BREAK GOSUB

ON BREAK GOSUB {(numar de linie)

10 ON BREAK GOSUB 40

20 PRINT “programul revine“

30 GOTO 20

40 CLS : PRINT “Apasa de doud ori tasta [ESC],";
50 PRINT “apeleazd subprogramul”

60 FOR t=1 TO 2000 : NEXT

70 RETURN

Comandéd. Cere BASIC-ului sa treaca la subprogramul specificat prin
numar de linie atunci cind apdsati-de doud ori pe [ESC].
Cuvinte cheie asociate. ON BREAK CONT, ON BREAK STOP, RETURN

ON BREAK STOP

ON BREAK STOP

10 ON BREAK GOSUB 40

20 PRINT “programul revine”

30 GOTO 20

40 CLS : PRINT “Apasa de doud ori pe [ESC],";
50 PRINT “apeleaza subprogramul”

60 FOR t=1 TO 2000 : NEXT

65 ON BREAK STOP

70 RETURN

Comandd. Dezactiveazd comenzile ON BREAK CONT si ON BREAK
GOSUB pentru a permite oprirea programului la activarea tastei [ESC].
In exemplul de mai sus, comanda ON BREAK GOSUB nu functioneaza de-
cit o singurd datd, deoarece ea se dezactiveaza la linia 65 in subprogramul
ON BREAK.

Cuvinte cheie asociate. ON BREAK CONT, ON BREAK GOSUB

ON ERROR GOTO

ON ERROR GOTO (numar de linie)
10 ON ERROR GOTO 60
20 CLS : PRINT “Daca se gaseste o eroare,”;
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30 PRINT “atunci sa se LISTeze programul”
40 FOR t=1 TO 4000 : NEXT

50 GOTO 100

60 PRINT “Eroare gasita pe linie;

70 PRINT ERL : PRINT : LIST

Comanda. Se trece la linia specificatd in momentul in care este ga-
sitd o eroare.
Vezi si comanda RESUME.

Cuvinte cheie asociate. DERR, ERL, ERR, ERROR, RESUME

ON (expresie) GOSUB

ON (selector) GOSUB (listd cu numere de linie)

Comanda. Selectioneazd o linie din subprogram in functie de valoarea
selectorului (numdr intreg cuprins intre 0 si 255). Ordinea valorilor selec-
torilor determind numdrul de linie care trebuie extras din lista cu numere
de linie. Dacd aceastd expresie este egala cu zero, sau dacd ea este mai
mare decit numarul de linii din lista specificatd in comandd, selectia nu mai
are loc.

Cuvinte cheie asociate. RETURN

ON (expresie) GOTO

ON (selector) GOTO (lista cu numere de linie)

Comanda. Selectioneazd o linie la care programul trebuie sa sard in
functie de valoarea (selectorului) (numar intreg cuprins intre O si 255). Or-
dinea valorilor selectorului determind numarul de linie care trebuie extras
din (lista cu numere de linie).

Daca aceastd expresie este egald cu zero sau daca ea este mai mare
decit numdrul de linii din lista specificatd in comandd, selectia nu mai
are loc.

Cuvinte cheie asociate. Nu existd.

ON SQ GOSsuB

ON SQ ({numar de canal)) GOSUB {(numar de linie)
10 .ENV 1, 15, -1, 1

20 ON SQ (1) GOSUB 60

30 MODE 0 : ORIGIN 0, 0, 200, 440, 100, 300

40 FOR x=1 TO 13 : FRAME : MOVE 330, 200, x

50 FILL x : NEXT : GOTO 40

60 READ s : IF s=—=0 THEN RESTORE : GOTO 60

70 SOUND 1, s, 25, 15, 1

80 ON SQ (1) GOSUB 60 : RETURN

90 DATA 50, 60, 90, 100, 35, 200, 24, 500, O

Comanda. Determind o dezorientare in caz de plasare intr-un sir so-
nor. {Numarul de canal) este un numar intreg care indicd una din valorile:
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1: pentru canal A
2: pentru canal B
3: pentru canal C

Cuvinte cheie asociate. RETURN, SOUND, SQ

OPENIN

OPENIN (nume fisier)

Comanda. Deschide un fisier de pe dischetd pentru a citi datele des-
tinate programului din memorie. Fisierul care trebuie deschis trebuie sa fie
un figier ASCIL.

Cuvinte cheie asociate. CLOSEIN, EOF

OPENOUT

OPENOUT (nume fisier)

Comanda. Deschide pe dischetd un fisier de iesire.
Cuvinte cheie asociate. CLOSEQUT

OR

(argument) OR {(argument)

IF “alin® (“bebe” OR “ciine”) “pisica” THEN PRINT “adevarat” ELSE
PRINT “fals”

adevarat

PRINT 1 AND 0O

1

Operator. Executda in limbaj masind operatii booleene asupra nume-
relor intregi. Pune 1 in toate cazurile in afara de cel in care cele doud ar-

gumente sint egale cu zero.
Cuvinte cheie asociate. AND, NOT, XOR

ORIGIN

- ORIGIN (x), {y) [, (stinga), (dreapta), (sus), {jos)]
10 MODE 1 : BORDER 13 : TAG
20 ORIGIN 0, 0, 100, 540, 300 100
30 GRAPHICS PAPER 3 : CLG
40 FOR x=550 TO —-340 STEP —10
50 MOVE x, 206
60 PRINT “lata o fereastra grafica“;
70 FRAME : NEXT : GOTO 40

Comanda. Stabileste punctul de origine al cursorului grafic cu coor-
donatele (x), (y) specificate. Puteti, de asemenea, sa stabiliti dimensiunile
ferestrei grafice prin specificarea ultimilor patru parametri facultativi. Daca
coordonatele specificate pentru fereastra graficad se afld in afara ecranului,
marginile ecranului sint atunci considerate drept limite ale ferestrei.

Cuvinte cheie asociate. CLG
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out

OUT {(numar de port), {numar intreg)
OUT &F8F4, &FF

Comanda. Trimite valoarea {numarului intreg) (cuprins intre 0 si 255)
spre iesirea precizatd prin adresd.
Cuvinte cheie asociate. INP, WAIT

PAPER

PAPER [# (numar de canal),] {cerneald)
10 MODE 0 :PEN 0:INK 0, 13

20 FOR p=1TO 15

30 PAPER p : CLS

40 LOCATE 7, 12 : PRINT “PAPER"; p

50 FOR t=1 TO 500 : NEXT t, p

Comanda. Stabileste culoarea fondului ecranului pentru caractere.
Din momentul afisajului caracterelor. pe ecran, matricea (grila) este com-
pletatd cu {cerneala) corespunzatoare hirtiei (PAPER INK) inainte ca ea
insdsi sa fie afisata (in afara modului transparent). Dacd (numarul de ca-
nal) nu este specificat, canalul #@ este luat in lipsd. Numarul de culori

disponibile depinde de modul ales.
- Cuvinte cheie asociate. INK, GRAPHICS PAPER, PEN

PEEK

PEEK ({adresa))

10 MODE 1 : ZONE 7

20 WINDOW 1, 40, 1, 2 : WINDOW#L 1, 403525

30 PRINT “Adresa memorie”

40 LOCATE 20,1 : PRINT “Continut memorie"

50 FOR n=0 TO 65535

60 p=PEEK(n)

70 PRINT# 1,n,"(&";HEX$(n);")";

80 PRINT#1,TAB(20);p,"(&";HEX$(p);")"

90 NEXT

Functiune. Citeste continutul locatiei de memcrie Z80 a cdrei {(adresa)
este indicatd intre paranteze. Aceastd adresd trebuie sa fie cuprins& intre
& 0000 si & FFFF (0 si 65535). PEEK nu opereaza decit pe memorie vie (RAM),
niciodatd pe memorie moarta (ROM) si furnizeaza valori cuprinse intre & 00
si & FF (0 si 255).

Cuvinte cheie asociate. POKE

PEN

PEN#[{numar de canal),][{cerneala)][,{felul fondului)]

10 MODE 0 : PAPER O : INK 0,13
20 FOR p=1 TO 15
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30 PEN p : PRINT SPACE$(47);"PEN";p
40 FOR t=1 TO 500 : NEXT t,p : GOTO 20

Comanda. Selectioneazd (cerneala) care trebuie utilizatd (de la O

la 15) pentru a scrie pe canalul indicat (in lipsd : #0). Parametrul (felul
fondului) poate fi ori transparent (1), ori opac (0). Trebuie sa figureze cel
putin unul.din ultimii doi parametri. Daca se omite unul dintre ei, valoarea
sa anterioard ramine neschimbata.

unui

Cuvinte cheie asociate. PAPER

Pl

Pl
PRINT PI
3.14159265

Functiune. Furnizeazd valoarea raportului circumferinta/diametru al

cerc.
Cuvinte cheie asociate. DEG, RAD

PLOT

PLOT (coordonatd x), {(coordonatd y)[.[{cerneald)][.{tip de cerneala)]]

10 MODE 1 : BORDER 0 : PAPER O : PEN 1

20 INK 0,0 : INK 1,26 : INK 2, 13, 26 : DEG

30 FOR x—1 TO 360 : ORIGIN 320, 200

40 DRAW 502 COS(x), 504 SIN(x), 1

50 PLOT 1004 COS(x), 25 SIN(x) : NEXT

60 ORIGIN 0, 0 : t—TIME--700 : WHILE TIME <t
70 PLOT RND # 640, RND#400 : WEND

80 PLOT RND#640, RND # 400, 2

90 GOTO 90

Comandd. Afiseazé grafic punctul de coordonate x si y. Se defineste

{cerneala) din acest punct si cea de pe ecran. latd cele patru moduri
posibile:

0 : Normal

1 : XOR (SAU exclusiv)

2 : AND (SI) : OR (SAU)

Cuvinte cheie asociate. GRAPHICS PEN, PLOTR

PLOTR

PLOTR (deplasare x), {(deplasare y)[.[{cerneala)][.{tip de cerneald)]]

10 REM utilizeaza cursorul pentru a desena
20 BORDER 0 : GRAPHICS PEN 1

30 MODE 1 : PLOT 320, 200

40 IF INKEY(0)=—0 THEN PLOTR 0, 1

50 IF INKEY(1)=0 THEN PLOTR 1,0

60 IF INKEY(2)—0 THEN PLOTR 0, -1

70 IF INKEY(8)=0 THEN PLOTR -1,0
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80 IF INKEY(9)=0 THEN 30 : REM [COPY}=CLS
90 GOTO 40

Comanda. Afiseazd grafic pe ecran punctul de coordonate x si y re-
lative la pozitia cursorului in acel moment. Se defineste {cerneala) din
acest punct pe o scard cuprinsa intre O si 15. Parametrul facultativ tip de
cerneald defineste modul de interactiune dintre culoarea utilizatd si cea
de pe ecran.

lata cele patru moduri posibile:

0 : Normal

1 : XOR (SAU exclusiv)
2 : AND (SI)

3 : OR (SAU)

Cuvinte cheie asociate. GRAPHICS PEN, !’LOT

POKE

POKE (adresda), (numar intreg)

10 FOR m=49152 TO 65535

20 POKE m, 100

30 NEXT

run

Comanda. Inscrie valoarea corespunzatoare {numadarul intreg) (cuprins
intre 0 si 255) direct in memoria vie (RAM) din Z80 a cdrui {(adresd) este
indicata.

Comanda se va executa cu atentie.

Cuvinte cheie asociate. PEEK

POS
POS (#({(numar de canal))

Functiune. Calculeazd pozitia cursorului de text pe axa orizontald,
pornind de la marginea stingd a ferestrei. (Numarul de canal) trebuie obli-

gatoriu sa fie precizat; el nu poate lua in schimb valoareadt0.
Cuvinte cheie asociate. VPOS, WINDOW

PRINT

PRINT [3# (numdr de canal),] [(lista articole de imprimat)]

Comanda. Afiseaza lista de articole de imprimat pe canalul indicat
(#0 in lipsa).

Punctul si virgula aratd calculatorului ca un articol trebuie sa fie
imediat imprimat dupa precedentul.

Virgula aratd ca un articol trebuie sa fie fixat la zona urmatoare.

PRINT SPC

PRINT TAB
PRINT [ # (numar de canal),][{lista de articole de imprimat)][;]
[SPC({numar intreg)))[(listd de articole de imprimat)]
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PRINT [#(numdr de canal),][(listd de articole de imprimat)][;]
[TAB ({numdr intreg))][{listd de articole de imprimat})]

10 PRINT “aceasta este instructiunea SPC*

20 FOR x=4 TO 15

30 PRINT SPC(5)“a"; SPC(x); “b"

40 NEXT

50 PRINT “aceasta este instructiunea TAB"

60 FOR x=6 TO 15

70 PRINT TAB(5)“a"“; TAB(x); “b"

80 NEXT

SPC pregateste numdrul de spatii libere indicat prin {numar intreg)
inainte de a imprima sau de a afisa articolul indicat, cu conditia ca acesta
din urma sa se mentind pe linie. Este deci mutll s se utilizeze punctul si
virgula cu comanda SPC.

TAB pregdteste, pornind de la marginea stingd, numarul de spatii
libere indicat inainte de a imprima sau de a afisa articolul desemnat, cu
conditia ca acesta din urmd sa fie pe linie. Punctul si virgula sint deci
inutile dupa TAB. Daca cursorul a depdsit deja pozifia cerutd, inainte de
tabulare se efectueaza o schimbare de linie.

PRINT USING

PRINT [#(numar de canal)][(listd de articole de imprimat)][;]
[USING (model de format)][{separator){expresie)]

10 FOR x=1 TO 10

20 n=1000003(RND*5)

30 PRINT “marfa“; USING “s#t 3t 4 #3434 4 34 n

40 NEXT

run

PRINT USING permite definirea afisajului unei expresii transmise prin co-
manda PRINT. Pentru aceasta, se defineste {(modelul de format) sub care
vrem sa apard expresia. Ca (separator) se foloseste ori o virguld, ori un
punct si o virguld. {(Modelul de format) este un sir de caractere alcatuit din
"indicatori de cimp®, si anume:

Formate numerice

Intr-un numar:
#  Fiecare semn 3 aratd amplasarea unei cifre.

Exemplu: #3###%

Indicd amplasarea punctului zecimal (echivalent cu virgula noastra).

Exemplu: #####4# . #%

; (Rezervd un spatiu). Acest semn, care nu poate sa figureze decit ime-
diat inaintea punctului zecimal, aratd ca cifrele situate la stingc
punctului zecimal vor fi dispuse in grupe de trei separate intre ele
printr-o virgula.

Exemplu: ##3#44 .. ##
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Incadrarea unui numar:

2%

*%

$$

*%§

L)

(Rezerva doud spatii). Aratd ca semnul £ va apare imediat inaintea
primei cifre sau punct zecimal, adicd pe una din pozitiile rezervate
cifrelor.

Exemplu: SS3kFHFHH . ##

(Rezerva doud spatii). Aratd ca toate spatiile libere situate inaintea
numarului se vor completa cu asteriscuri.

Exemplu: **f R34 . #4#

(Rezerva trei spatii). Adauga optiunile *¥ si £%, adicd asteriscurile
in fata si semnul £ care precede imediat numarul.

(Rezerva doud spatii). Aratd ca semnul $ va apare imediat la stinga
primei cifre sau a punctului zecimal, adicd pe una din pozitiile re-
zervate cifrelor.

Exemplu: $$## #3344 .

(Rezerva trei spatii). Adaugda optiunile *¥* si $$, adica asteriscurile in
fata si semnul $ care precede imediat numarul.

Exemplu: **$E £ 3% % . #%

Aratd ca dorim sa vedem apdrind semnul numdarului. Acest semn va
apare inaintea numarului daca -} este situat la inceputul modelului de
format si dupd numar dacd este situat la sfirsit.

Exemplu: -3t ###3% . FH###

Semnul — nu poate figura decit la sfirsitul expresiei.

Prezenta sa este necesard dupd orice numar sau orice exponent ne-
gativ. In lipsa acestei specificatii, semnul — apare inaintea numdarului
negativ.

Exemplu: #### . ##4## -

Aratd ca numdrul trebuie sa apara in exponent. Semnele se aseazd
dupa ultima pozitie a cifrelor, dar inainte de orice semn + sau — final.
Exemplu: # . ###FH# MM

Lungimea maximd a {modelului de format) al unui numadr este de
20 caractere. Numerele sint rotunjite la numarul de semne indicat.

Daca un format este prea mic pentru a contine expresia:

PRINT USING “$t 3t #4"; 12345678

... aceasta nu se trunchiazd, ci apare in intregime, precedatd de semnul %/
care indicd un “format eronat”.

Formatul unui sir de caractere alfanumerice

10 CLS : a$="abcdefghijkimnoprst"

20 PRINT “sir de caractere alfanum.="; a$
30 PRINT : PRINT “Cu ! ="; a$

40 PRINT USING “1“; a$

50 PRINT : PRINT “Cu\spatii\=";

60 PRINT USING “\ \“ a$

70 PRINT : PRINT “Cu&=";

80 PRINT USING “&“; a$

90 GOTO %0

run
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| Aratd ca numai primul caracter al sirului trebuie sé apara.
Exemplu: !

\(spatii)\
Aratd cd numai primele caractere x ale sirului trebuie sa apard,
x fiind egal cu lungimea formatului (inclusiv barele).

Exemplu: \
&  Arata ca sirul trebuie sd apard “asa cum este”.
Exemplu: &

(Modelul de format) poate sa fie reprezentat printr-o variabild alfa-
numericd, asa cum ne aratd exemplul care urmeaza:

10 a$="FF#FHH ,. F#"

m bs=ll !ll

30 PRINT USING ao$; 12345 . 6789;

40 PRINT USING b$; “centime”

run

Cuvinte cheie asociate. SPC, TAB, ZONE

RAD

RAD
RAD

Comanda. Stabileste modul de calcul in RADiani. In BASIC, acesta
este adoptat prin lipsa..
Cuvinte cheie asociate. ATN, COS, DEG, SIN, TAN

RANDOMIZE

RANDOMIZE [(expresie numerica)]
RANDOMIZE 123.456

PRINT RND

0.258352139

Comandda. Da o valoare aleatoare calculatd pornind de la “expresia
numericd“ indicatd. Generatorul de numere aleatoare furnizeaza o secventa
pseudoaleatorie in care fiecare numar depinde de precedentul. Secventa
insdsi este predeterminatd. Dacd valoarea initiala nu este precizatd in co-
manda, utilizatorul este cel care o va introduce in executie. RANDOMIZE
TIME furnizeazd o secventd practic imprevizibila.

Cuvinte cheie asociate. RND

READ

READ (lista de variabile)

Comanda. Citeste datele continute intr-o instructiune DATA atribuin-
du-le unor variabile. READ trece automat de la o data la urmatoarea. Co-
manda RESTORE permite sa se revind la o instructiune DATA anterioard.

Cuvinte cheie asociate. DATA, RESTORE

5 = Inva{dm microelectronica, vol. Il



50 Comenzi si instructiuni BASIC-AMSTRAD

RELEASE

RELEASE (canale sonore)

10 SOUND 65, 1000, 100

20 PRINT “apasa [R] pentru a elibera nota”
30 IF INKEY(50)=-1 THEN 30

40 RELEASE 1

Comanda. Elibereaza canalele sonore blocate prin comanda SOUND.

Parametrul {canale sonore) ia urmatoarele valori:

: Elibereaza canalul A

: Elibereaza canalul B

: Elibereazd canalele A si B

: Elibereaza canalul C

: Elibereaza canalele A si C

: Elibereaza canalele B si C

: Elibereaza canalele A, B si C

Cuvinte cheie asociate. SOUND

NOOSEWN =

REM

REM text

10 REM CHASSE AUX ENVAHISSEURS DANS L'HYPERSPACE INTER-
GALACTIQUE

20 REM COPYRIGHT by AMSOFT

Comanda. Insereazd comentarii in program. BASIC nu tine seama de
(textul) situat pe linia din dreapta lui REM, chiar dacd acesta contine un
separator de instructiuni “:“ sau orice alt cod. : REM poate fi inlocuit
printr-un  apostrof (in toate cazurile), in afard de interiorul unei instruc.
tiuni DATA.

Cuvinte cheie asociate. Nu éxista.

REMAIN

REMAIN ({(numdr de cronometru))
70 PRINT “rédmin“; REMAIN(1); “unitati de timp la crono 1“

run

Functiune. Citeste timpul care rédmine de mdasurat cu cronometrul in-
dicat (de la 0 la 3), inainte de a-| dezactiva.

Cuvinte cheie asociate. AFTER, DI, El, EVERY

RENUM

RENUM [{numar de linie nou)),[{numar de linie vechi)][,{increment)]]

10 CLS
20 REM aceasta linie va deveni: linia 123
30 REM aceastd linie va deveni: linia 124
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40 REM aceasta linie va deveni: linia 125
RENUM 123, 20, 1
LIST

Comandd. RENUMeroteaza liniile unui program.

{(Numarul de linie vechi) este un parametru care indica linia progra-
mului cu care dorim sa incepem numerotarea. In lipsa acestui parametru,
toate liniile programului se vor renumerota.

(Numa@rul de linie nou) indica noul numar al primei linii renumerotate
(prin lipsa 10). (Incrementul) indicd spatiul dorit intre doud linii (prin
lipsd 10). RENUM opereaza reajustarile necesare in interiorul instructiuni-
lor de apel precum GOTO si GOSUB. In schimb, lasd neschimbate nume-
rele de linii cuprinse in siruri de caractere care apar in comenzile KEY,
REM, CHAIN, CHAIN MERGE. Numerele de linie trebuie sa fie cuprinse in-
tre 1 si 65535.

Cuvinte cheie asociate. DELETE, LIST

RESTORE

RESTORE [{numar de linie)]

Comandd. Repune indicatorul pe instructiunea DATA indicatd. In lipsa
parametrului, indicatorul revine la prima instructiune DATA din program.
Cuvinte cheie asociate. . DATA, READ

RESUME
RESUME [(numar de linie)]

Comanda. Reia executia unui program dupd descoperirea si tratarea
unei erori prin comanda ON ERROR GOTO. Dacda nu se indica nici un {nu-
mdr de linie), executia programului se reia la linia care contine eroarea
descoperita. v

Cuvinte cheie asociate. DERL, ERL, ERR, ERROR, ON ERROR GOTO,

RESUME NEXT

RESUME NEXT
RESUME NEXT

Comandda. Reia executia unui program dupd detectarea si tratarea
unei erori prin comanda ON ERROR GOTO.

Executia programului se reia incepind de la linia care urmeazd ime-
diat liniei eronate.

Cuvinte cheie asociate. DERR, ERR, ERROR, ON ERROR GOTO,
RESUME

RETURN

RETURN

10 GOSUB 50 : PRINT “Dupa GOSUB" : END
50 FOR n=1TO 20

5.
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60 PRINT “subprogram®
70 NEXT : PRINT
80 RETURN
run
Comanda. Indica sfirsitul unui subprogram. Dupa executia unui sub-
program, se revine la instructiunea care urmeazd imediat dupa GOSUB-ul

corespunzator.
Cuvinte cheie asociate. GOSUB

RIGHTS

RIGHT$ ({sir de caractere alfanumerice), {lungimea ceruta))
10 MODE 1 : a$="calculator CPC 6128"
20 FOR n=1 TO 16 : LOCATE 41-n, n
30 PRINT RIGHTS$ (a$, n)
40 NEXT

run

Functiune. Extrage un anumit numar de caractere (intre 0 si 255) de la
stinga unui (sir de caractere alfanumerice). Daca sirul este mai scurt decit
(lungimea ceruta), el este utilizat in intregime.

Cuvinte cheie asociate. LEFT$, MID$

RND

RND [({expresie numericd))]
10 RANDOMIZE
20 FOR x=1 TO —1 STEP -1
30 PRINT “parametrul RND="; x
40 FOR n=1TO 6
50 PRINT RND (x)
60 NEXT n, x
run

Functiune. Furnizeazé numarul urmator al secventei pseudoaleatorii in
curs atunci cind {expresia numericd) este pozitivd sau cind ea nu figureazd
in comanda.

Atunci cind (expresia numericd) este nuld, RND trimite ultimul numar
generat.

O valoare negativa a (expresiei numerice) lanseazd o noud secventd
aleatorie, al carei RND da primul element.

Cuvinte cheie asociate. RANDOMIZE

ROUND

ROUND ({expresie numerica) [,{numar de zecimale)])
10 FOR n=4 TO -4 STEP -1
20 PRINT ROUND (1234-5678, n),
30 PRINT “rotunjit la“; n; “zecimale”
40 NEXT
run
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Functiune. Rotunjeste {expresia numerica) la numdrul de cifre dupa
virguld sau la numdrul de puteri indicat prin parametrul {numar de zeci-
male). Dacd acest parametru este negativ, expresia se rotunjeste la un nu-
mar intreg absolut, urmat de un numdar de zerouri egal cu valoarea sa abso-
luta.

Cuvinte cheie asociate. ABS, CINT, FIX, INT

RUN

RUN (sir de caractere alfanumerice)
RUN “disc"

Comandd. Incarcd si executd un program BASIC sau un program-
obiect de pe dischetd. Orice program prezent deja in memorie \este sters
automat.

Aceastd comanda permite accesul direct la programele BASIC pro-
tejate.

Cuvinte cheie asociate. LOAD

RUN

RUN [{(numar de linie)]
RUN 20

Comanda. Executa programul BASIC prezent in memorie, incepind cu
{numarul de linie) indicat sau, in lipsa acestuia, cu inceputul programului.
RUN reinitializeaza toate variabilele.

Aceastd comandd poate sd nu permitd accesul la programele prote-
jate incarcate in memorie.

Cuvinte cheie asociate. CONT, END, STOP

SAVE

SAVE (nume fisier) [.(tip de fisier)] [.{parametri binari)]
SAVE “fichdisc - xyz"
. salveaza fisierul in mod BASIC neprotejat
SAVE “fichdisc - zyz", p
... salveaza fisierul in mod BASIC protejat.
SAVE “fichdisc - xyz", A
. salveaza fisierul in mod ASCII.
SAVE “fishdisc - xyz", B, 8000, 3000, 8001
. salveaza fisierul in mod Binar. In exemplul nostru, programul va fi
inmagazinat in memorie pornind de la adresa 8000 si va ocupa
3000 octeti. Adresa (facultativa) din punctul de intrare este 8001.

Comanda. Salveaza pe dischetd programul care se gdseste momentan
in memorie. O zond din memarie incarcatd pe dischetd se numeste fisier
Binar. lata care sint diferitii parametri binari:

(adresa de inceput), {(dimensiunea fisierului) [,{punct de intrare)]
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Este posibil sé salvdm memoria ecran sub forma de fisier binar.
Aceasta operatie, denumita “vidaj de ecran” se realizeaza cu ajutorul co-

menzii urmatoare:
SAVE ‘“ecran”, B, &C000, &4000
Se obtine apoi reincdrcarea sa pe ecran prin

LOAD “ecran”
Cuvinte cheie asociate. CHAIN, CHAIN MERGE, LOAD, MERGE, RUN

SGN

SGN ({expresie numerica))

Functiune. Stabileste semnul {expresiei numerice). SGN trimite inapoi
valorile: —1 (daca expresia este negativa), O (daca ea este nula) si 1 (daca
ea este pozitiva).

Cuvinte cheie asociate. ABS

SIN

SIN ({expresie numerica))

Functiune. Calculeaza SINusul (expresiei numerice) indicate. Argu-
mentul se poate exprima in grade sau in radiani utilizind, respectiv, func-

tiunile DEG si RAD.
Cuvinte cheie asociate. ATN, COS, DEG, RAD, TAN

SOUND

SOUND (stare de canal), {perioada sonord) [,{durata) [{volum)
[.{anvelopa de volum) [,{anvelopa de tonalitate) [(perioada zgo-
motului)]]]]]

10 FOR z=0 TO 4095
20 SOUND 1, z, 1, 12
30 NEXT

Comanda. Autorizeaza programarea unui sunet, cu ajutorul urmatori-
lor parametri:
Parametrul 1: stare de canal

(Stare de canal) admite drept valoare numere intregi cuprinse intre 1
Sl @O0

Cuvinte cheie asociate. ENT, ENV, ON SQ GOSUB, RELEASE, SQ

SPACES$
SPACES ({numar intreg))

Functiune. Creeaza un sir de spatii cu lungimea indicatd (de la O
la 255). ‘

Cuvinte cheie asociate. SPC, STRINGS$, TAB
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SPC
(Vezi PRINT SPC)

SPEED INK

SPEED INK (perioada 1), {perioada 2)
10 BORDER 7, 18
20 FOR i=30 TO 1 STEP -1
30 SPEED INK i, i
40 FOR t=1 TO 700 : NEXT t, i

Comanda. Permite stabilirea perioadei de alternantad atunci cind o
instructiune INK sau BORDER prescrie utilizarea a doud culori intermitente.
Duratele respective de utilizare ale primei si ale celei de-a doua culori sint
indicate in 50 zecimi de secunde prin parametrii (perioada 1) si (pe-
rioada 2).

in momentul alegerii parametrilor, ginditi-vd la riscurile unor efecte

secundare hipnotice!
Cuvinte cheie asociate. BORDER, INK

SPEED KEY

SPEED KEY (interval initial), {interval dintre repetitii)
10 CLS : FOR k=7 TO 1 STEP -2
20 PRINT “Da-ti numele, apoi RETURN"
30 SPEED KEY k, k
40 LINE INPUT a$ : NEXT
50 PRINT “ce nume caraghios!”

Comanda. Stabileste viteza de repetitie automatd a claviaturii. Para-
metrul (interval initial) stabileste timpul de reactie (masurat in 50 de zecim
de secundad) dintre apdsarea pe tastd si inceputul repetitiei automate. {In-
tervalul dintre repetitii) stabileste timpul scurs care separa repetitiile.

Cuvinte cheie asociate. KEY DEF

SPEED WRITE

SPEED WRITE (numar intreg)
SPEED WRITE 1

Comanda. Arata viteza de transmitere a datelor calculatorului catre
un cititor de casete. Aceastd vitezd este fie de 2000 bits pe secundd daca
parametrul este egal cu 1, fie, prin lipsd, de 1000 bits pe secunda daca
acesta este egal cu 0. In timpul incdrcarii unui fisier inregistrat pe casetd,
calculatorul alege in mod automat viteza potrivitd de citire.

SPEED WRITE @ este debitul care asigurd cea mai bund fiabilitate dc
transfer.

Comanda SPEED WRITE nu se aplica unitatilor de dischete.

Cuvinte cheie asociate. OPENOUT, SAVE
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SQ

SQ ({(numar de canal))

10 SOUND 65, 100, 100
20 PRINT SQ (1)

run

67

Functiune. Indica starea firului de asteptare dintr-un canal sonor dat.

{(Numarul de canal) trebuie sa fie o expresie numerica intreaga care ia ur-
matoarele valori:

1: canal A; 2: canal B; 4: canal C
Cuvinte cheie asociate. ON SQ GOSUB, SOUND

SQR

SQR ({expresie numerica))
PRINT SQR (9)
3

Functiune. Furnizeaza radacina pdatratd a expresiei numerice indicate.
Cuvinte cheie asociate. Nu existd.

STEP
(Vezi FOR)

STOP

STOP ,
10 FOR n=1 TO 30 : PRINT n : NEXT

20 STOP
30 FOR n=31TO 60 : PRINT n : NEXT

run
cont

Comanda. Intrerupe un program, lasind utilizatorului posibilitatea de

a relua executia acestuia cu ajutorul comenzii CONT. STOP; permite ast-
fel intreruperea unui program intr-un punct dat in scopul realizarii unei pu-
neri la punct.

Cuvinte cheie asociate. CONT, END

STR$

STR$ ({expresie numerica))
Functiune. Furnizeazd sub forma de sir de caractere alfanumerice re-

prezentarea zecimald a {expresiei numerice) indicate.

Cuvinte cheie asociate. BIN$, DEC$, HEX$, VAL
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STRINGS

STRINGS$ ((lungime), {caracter))
PRINT STRINGS$ (40, “* “)

Functiune. Furnizeazd un sir de caractere cu lungimea indicata (intre
0 si 255), alcatuit prin repetifia aceluiasi caracter.
Cuvinte cheie asociate. SPACE$

SWAP
(Vezi WINDOW SWAP)

SYMBOL

SYMBOL {numar de caracter), {lista linie)

MODE 1 : SYMBOL AFTER 105

rlnd1—255.REM 11111111 in binar

rind2=129 : REM 10000001 in binar

rind3=189 : REM 10111101 in binar

rind4=153 : REM 10011001 in binar

rind5=153 : REM 10011001 in binar

rind6=189 : REM 10111101 in binar

rind7=129 : REM 10000001 in binar

rind8=255 : REM 11111111 in binar

100 PRINT “Linia 110 redefineste litera i (105)"

110 SYMBOL 105, rind1, rind2, rind3, rind4, rind5, rindé, rind7,
rind8 :

Comanda. Redefineste forma unui caracter afisat pe ecran. Fiecare
parametru ia o valoare mtrqua situata intre O si 255.

Inainte de a fi in masura $a atribuie un loc in memorie unui caracter
redefinit, calculatorul trebuie sa aiba pregatitd comanda:

SYMBOL AFTER x

..unde x este mai mic sau egal cu numdrul de caracter care trebuie re-
definit.
Se introduce apoi comanda SYMBOL, urmatd imediat de numarul de
caractere Xx.
Dupa SYMBOL x apar cei opt parametri care definesc unul cite unul
cele opt linii care alcatuiesc caracterul, mcepmd cu cel de sus. Fiecare dln-

tre parametri ia o valoare cuprinsa intre 0 si 255.
Cuvinte cheie asociate. HINEM, MEMORY SYMBOL AFTER

885‘888888

SYMBOL AFTER

SYMBOL AFTER {numar intreg)
10 CLS
20 SYMBOL AFTER 115
30 PRINT “Linia 40 redefineste litera s";
40 SYMBOL 115, 0, 56, 64, 64, 48, 8, 8, 112
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50 PRINT “in s“
60 PRINT “se revine la starea normald tastind:“
70 PRINT “SYMBOL AFTER 240"

run

Comanda. Stabileste limita inferioard a numerelor de caractere rede-
finibile (de la O la 255). Valoarea prin lipsd a numdrului intreg este de 240,
caz in care se dispune de 16 caractere redefinibile (intre 240 si 255). Atunci
cind {(numdrul intreg) are ca valoare 32, toate caracterele aflate intre 32
si 255 sint redefinibile. Comanda SYMBOL AFTER 256 interzice deci orice
redefinire de caracter.

Comanda SYMBOL AFTER restabileste valoarea prin lipsd a tuturor
caracterelor redefinite mai inainte.

Comanda SYMBOL AFTER nu poate sa functioneze daca valoarea lui
HIMEM a fost modificatd anterior printr-o comanda MEMORY sau prin des-
chiderea unui fisier cu ajutorul lui OPENIN sau OPENOUT. Calculatorul
afiseazd in acest caz mesajul de eroare “Improper argument” (numai daca
starea precedenta nu este SYMBOL AFTER 256).

Cuvinte cheie asociate. HIMEM, MEMORY, SYMBOL

TAB
(Vezi PRINT TAB).

TAG

TAG [#(numadr de canal)]
10 INPUT “introdu-ti numele”; a$ : CLS
20 PRINT “Ce du-te vino“; a$; “ 11 “
30 TAG :
40 x=LEN (a$) #17 : y=50-+RND 3 300 : MOVE —x, y
50 FOR f=—x TO 640 STEP RND #7--3
60 MOVE b, y : PRINT a$; “ “; : FRAME : NEXT
70 FOR b=640 TO —x STEP —RND#7-}-3
80 MOVE b, y : PRINT a$; “ “; : FRAME : NEXT
90 GOTO 40

Comanda. Scrie textul specificat la pozitia cursorului grafic. Aceasta
comandd@ permite introducerea textului si a simbolurilor pixel cu pixel (mai
degraba decit caracter cu caracter). Numarul de canal ia prin lipsa valoa-
rea #dJ.

Extremitatea stingd a sirului de caractere se situeazd pe cursorul gra-
fic. Caracterele de control nevizualizate, precum schimbarea de linie sau
intoarcerea de car nu vor avea nici un efect pe ecran daca instructiunea
PRINT se termina prin punct si virguld; in caz contrar, vor apare sub forma
lor graficd.

Dacé indicatorul de canal este #& (prin lipsa), BASIC-ul anuleaza
comanda TAG in momentul intoarcerii in mod direct.

Cuvinte cheie asociate. TAGOFF
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TAGOFF

TAGOFF [#{(numar de canal)]
10 MODE 2 : TAG : REM text cu coordonate grafice
20 anul=1984 : FOR x=1 TO 640 STEP 60
30 MOVE x, 400 : DRAWR 0, -350
40 anul=anul+1 : PRINT anul; : NEXT
50 TAGOFF : REM revenire la coordonatele text
60 LOCATE 28, 25 : PRINT “cifre anuale“
70 GOTO 70
Comanda. Anuleazd comanda TAG care cuprinde canalul indicat
(# prin lipsa). Textul se afla deci din nou indreptat spre pozitia cursorului
din text.
Cuvinte cheie asociate. TAG

TAN

TAN ({expresie numerica))
PRINT TAN (45)
1.61977519
Functiune. Calculeaza TAN genta (expresiei numerice), care trebuie sa
fie cuprinsa intre —200000 si +200000.
Argumentul se poate exprima in grade sau radiani prin intermediul
functiunilor DEG si RAD.
Cuvinte cheie asociate. ATN, COS, DEG, RAD, SIN

TEST

TEST ({coordonatd x), {coordonatd y))
10 CLS .
20 PRINT “Utilizeaza stiloul nr: “;
30 PRINT TEST (12, 394)
40 PRINT “Schimba modul si stiloul”;
50 PRINT “...apoi RUN"

Functiune. Fixeaza cursorul grafic la pozitia definita prin x si y si in-
dica valoarea parametrului cerneald in acest loc.

Cuvinte cheie asociate. MOVE, MOVER, TESTR, XPOS, YPOS

TESTR

TESTR ((deplasare x), {(deplasare y))
10 MODE 0 : FOR x=1 TO 15 : LOCATE 1, x
20 PEN x : PRINT STRINGS (10, 143); : NEXT
30 MOVE 200, 400 : PEN 1
40 FOR n=1 TO 23 : LOCATE 12, n
50 PRINT “stilou”; TESTR (0, —16) : NEXT
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Functiune. Fixeazd cursorul intr-o pozitie de coordonate x si y in ra-

port cu pozitia sa actuald si indica valoarea parametrului {cerneald) in acest

punct.

Cuvinte cheie asociate. MOVE, MOVER, TEST, XPOS, YPOS

THEN

(Vezi IF)

TIME
TIME

10 CLS : REM ceas
20 INPUT “ora"; ora
30 INPUT “minut”; minut
40 INPUT “secunda“; secunda
50 CLS : data=INT (TIME/300)
60 WHILE ora <13
70 WHILE minut <60
80 WHILE tic <60
90 tic=(INT (TIME/300)—data)+secunda
100 LOCATE 1, 1
110 PRINT USING “#4"; ord; minut; tic
120 WEND
130 tic==0 : secunda==0 : minut=minut-+}1
140 GOTO 50
150 WEND
160 minut==0 : ord=o0ra-}1
170 WEND
180 ora=1
190 GOTO 60
Functiune. Indica timpul scurs de la punerea sub tensiune a calcula-

torului sau de la ultima comanda RESET.

Fiecarei secunde ii corespunde o data valoarea: TIME/300.
Cuvinte cheie asociate. AFTER, EVERY, WEND, WHILE

10
(Vezi FOR)

TROFF
TRON

TROFF
TRON
10 TROFF : PRINT : PRINT “TROFF*
20 FOR n=1TO 8
30 PRINT “Programul se intoarce” : NEXT
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40 IF f=1 THEN END
50 TRON : PRINT : PRINT “TRON*
60 f=1:GOTO 20

Comanda. Permite urmdrirea executiei unui program prin afisarea fie-
cdrui numar de linie executatd. Acest numar este afisat intre crosete [ ].
Aceastd functiune se obtine cu ajutorul comenzii TRON. Comanda TROFF
restabileste modul normal de executie. Comanda TRON este deosebit de
valoroasd atunci cind dorim s@ urmarim linie cu linie derularea unui pro-
gram in scopul corectdrii unei erori.

Cuvinte cheie asociate. Nu existad.

UNT

UNT ({adresa))

PRINT UNT (&FF66)
-154

Comanda. Transformd argumentul intr-un numar intreg cu semn cu-
prins —32768 si 32767.
Cuvinte cheie asociate, CINT, FIX, INT, ROUND

UPPER$

UPPERS$ ((sir de caractere alfanumerice))
10 CL$ : a$="micutii mei, ce-ati crescut!”
20 PRINT UPPERS (a$)

run

Functiune. Recopiaza (sirul de caractere alfanumerice) indicat, inlo-
cuind cu majuscule caracterele alfabetice (de la A la Z) care apar cu litere
mici. Aceastd functiune se foloseste indeosebi pentru tratarea intrarilor in
care se gasesc amestecate majuscule si litere mici.

Cuvinte cheie asociate. LOWER$

USING
(Vezi PRINT USING)

VAL

VAL ((sir de caractere))
10 CLS : PRINT “Imi cunosc puterile!”
20 PRINT : PRINT “apasda o tasta (1-9)"
30 a$=INKEYS$ : IF a$="" THEN 30
40 n=val (a$) :IF n<1 OR n>9 THEN 30
50 FOR x=1 TO 12
60 PRINT n; “X“; x; “="; ntx
70 NEXT : GOTO 20
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Functiune. Transmite VALoarea numericd a primului sau a primelor
caractere (inclusiv semnul negativ si punctul zecimal) ale {sirului de carac-
tere alfanumerice) indicat.

Obtinem valoarea 0 atunci cind primul caracter al sirului nu este o
cifrd. Dacd semnul « — » apare ca prim caracter sau dacd acesta este un
punct zecimal urmat de un caracter nenumeric, mesajul de eroare «Type
mismatch» (eroare de bataie) va apare afisat pe ecran.

Cuvinte cheie asociate. STR$

VPOS

VPOS #({numar de canal))
10 MODE 1 : BORDER 0 : LOCATE 8, 2
20 PRINT “utilizeaza tastele sageti (sus/jos)"
30 WINDOW 39, 39, 1, 25 : CURSOR 1, 1
40 LOCATE 1, 13
50 IF INKEY (0)< >—1 THEN PRINT CHRS$ (11);
60 IN INKEY (2) < >—1 THEN PRINT CHR$ (10);
70 LOCATE #1, 3, 24
80 PRINT i1, “cursor text”;
90 PRINT it1, “pozitie verticala=";
100 PRINT #1, VPOS (30) : GOTO 50
Functiune. Indica, pe axa verticala, pozitia cursorului de text, pornind
de la marginea superioara a ferestrei din text. Indicatorul de canal trebuie
s@ apara obligatoriu; el nu ia prin lipsa valoarea #{.
Cuvinte cheie asociate. POS, WINDOW

WAIT

WAIT (numar de port), {masca), [,{inversiune)]
WAIT FF34, 20, 25

Comanda. Determind o asteptare pina portul de intrari-iesiri desemnat
transmite o valoare cuprinsa intre 0 si 255, in asa fel incit dupa ce a operat
un XOR (SAU exclusiv) cu {masca), apoi un AND ($SI) cu parametrul de (in-
versiune), obtinem un rezultat nenul.

BASIC-ul asteapta pina cind conditia este verificatd.

Aceasta comanda trebuie utilizatd cu atentie.

Cuvinte cheie asociate. INP, OUT

WEND

WEND
WEND
Comanda. Indica sfirsitul unei sectiuni din program executate in inte-
riorul unei bucle WHILE. BASIC recunoaste automat comanda WHILE careia
i se asociaza WEND.
Cuvinte cheie asociate. TIME, WHILE



Sinteza 16 63

WHILE

WHILE {expresie logica)
10 CLS : PRINT “cronometru de 10 secunde”; t=TIME
20 WHILE TIME <t-}-3000
30 SOUND 1, 0, 100, 15
40 WEND : SOUND 129, 40, 30, 15

Comanda. Repeta o sectiune din program atita timp cit o conditie data
este verificatd. Cuvintul cheie WHILE indica inceputul sectiunii de executat
in timp ce (expresia logica) defineste conditia de verificat.

Cuvinte cheie asociate. TIME, WEND

WIDTH

WIDTH (numar intreg)
WIDTH 40

Comanda. Indicd numarul de caractere de pe linie in momentul unei
iesiri pe imprimanta.

In absenta unei comenzi WIDTH, calculatorul adoptd prin lipsa va-
loarea 132,

Cuvinte cheie asociate. POS

WINDOW

WINDOW [#(numadr de canal),] (stinga), {dreapta), {sus), {jos)
10 MODE 0 : BORDER 0 : REM obiectiv tv 4
20 INKO,0:INK 1,25 :INK2 23 : INK 3, 21
30 INK 4, 17 : INK 5, 6 : INK 6, 2 : INK 7, 26
40 PAPER 0 : CLS
50 PAPER 1 : WINDOW 2, 4, 1, 18 : CLS
60 PAPER 2 : WINDOW 5, 7, 1, 18 : CLS
70 PAPER 3 : WINDOW 8, 10, 1, 18 : CLS
80 PAPER 4 : WINDOW 11, 13, 1, 18 : CLS
90 PAPER 5 : WINDOW 14, 16, 1, 18 : CLS

100 PAPER 6 : WINDOW 17, 19, 1, 18 : CLS
110 PAPER 7 : WINDOW 2, 19, 19, 25 : CLS
120 GOTO 120

Comanda. Indica in mod text, dimensiunile unui canal de afisaj de pe
ecran (in acest caz vorbim de fereastra). Vom supraveghea ca valorile para-
metrilor {stinga), (dreapta), (sus), {jos) sd corespundd coordonatelor in vi-
goare in MODE-ecran utilizat. (Numdrul de canal) va lua prin lipsa valoa-

rea ¥d.
Cuvinte cheie asociate. WINDOW SWAP

WINDOW SWAP

WINDOW SWAP {(numar de canal), (numar de canal)
10 MODE 1 : INK 1,24 : INK 2, 9 : INK 3, 6
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20 WINDOW 21, 40, 13, 25 : PAPER 3

30 WINDOW 41, 1, 20, 1, 12 : PAPER 1, 2
40 CLS : PRINT $#1, “Fereastra nr*

50 CLS # :PRINT #1, “Fereastra nr. 1°

60 LOCATE 1, 6

70 PRINT “Fereastra Rosie (0)“; SPC (2)

80 LOCATE #1,1,6

90 PRINT #1, “Fereastra verde (1)"
100 FOR t=1 TO 1000 : NEXT
110 WINDOW SWAP 0, 1 : GOTO 60

Comanda. Inverseazd prima si a doua fereastra. Cele doua (numere

de canal) trebuie sa figureze obligatoriu, fara ca ele sa fie precedate, in
acest caz precis, de indicatorul de canal #.

Aceastd comandd permite dirijarea mesajelor BASIC pe un alt canal

decit cel prin lipsa #d.

Cuvinte cheie asociate. WINDOW

WRITE
WRITE [#{numar de canal),] [(date de scris)]

10 REM scrie date pe discheta

20 INPUT “d&-mi un numar“; a

30 INPUT “da-mi un sir de caractere”; a$

40 OPENOUT “NOMFISH"

50 WRITE 9, a, a$

60 CLOSEOUT : PRINT “Datele sint pastrate pe discheta”
run

Comanda. Afiseazd sau scrie (WRITE) date pe canalul indicat. Doud

articole distincte trebuie sa fie separate printr-o virguld iar sirurile de carac-
tere sint asezate intre ghilimele. In exemplul nostru, datele de intrare se vor

scrie pe canalul #9, adica inregistrate pe dischetd.

Pentru vizualizarea datelor, vom utiliza urmdatorul program:

10 REM regaseste datele pe discheta

20 OPENIN “NOMFISH” : INPUT #9, a, a$
30 CLOSEIN : PRINT “cele doud date sint:"
40 PRINT : PRINT q, o$

Cuvinte cheie asociate. INPUT, LINE INPUT

XOR
(argument) XOR {(argument)

IF “alin” ("bebe” XOR “ciine”) “pisica” THEN PRINT
“adevarat” ELSE PRINT “fals“

fals

PRINT 1 AND 1

0
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PRINT 0 AND 0
0
PRINT 1 AND O
1

Operator. Realizeaza bit cu bit operatia booleeand XOR (SAU exclu-
siv) asupra unor numere intregi. Atunci cind bits-ii celor doud argumente nu
sint identici, bit-ul care rezulta are valoarea 1.

Cuvinte cheie asociate. AND, OR, NOT

XPOS

XPOS
10 MODE 1 : DRAW 320, 200
20 PRINT “Pozitia X a cursorului grafic=";
30 PRINT XPOS
Functiune. Indica, pe axa orizontald (X), pozitia cursorului grafic.

Cuvinte cheie asociate. MOVE, MOVER, ORIGIN, YPOS

YPOS

YPOS

10 MODE 1 : DRAW 320, 200
20 PRINT “Pozitia Y a cursorului grafic=";
30 PRINT YPOS

run
Functiune. Indica, pe axa verticald (Y), pozitia cursorului grafic.

Cuvinte cheie asociate. MOVE, MOVER, ORIGIN, XPOS

ZONE

ZONE (numar intreg)
10 CLS : FOR z=2TO 20
20 ZONE :
30 PRINT “X“, “X ZONE="; z : NEXT
Comandé&. Modificd mdrimea tabulatiei desemnate prin virgula in co-
manda PRINT. Mdarimea zonelor de afisaj (de 13 caractere prin lipsd) poate
astfel sa ia o valoare intreagd oarecare cuprinsa intre 1 si 255.

Cuvinte cheie asociate. PRINT

[J Utilizarea limbajului BASIC-AMSTRAD in carte

Comentzile si instructiunile limbajului BASIC-AMSTRAD au fost utili-
zate in paginile: 19, 47, 92, 177, 241, 316, 374, 403, 492, 540, 546, 556, 580,
588, sintezele 15, 20, 21.

6 = Inv&{&m microelectronica, vol. Il



AUTO

BLOAD

BSAVE

CHIDR
CLEAR

CONT

DELETE
EDIT
FILES

GWBASIC

KILL
LCOPY

SINTEZA 17

Mai mult decit un memento al limbajului
GW-BASIC de pe Felix PC (IBM PC)
sub MS-D0S

] Comenzi

Genereaza automat un numar de linie la fiecare apdsare a

tastei [CR] (RETURN).

Incarca in memorie un fisier imagine a memoriei.

Salveaza intr-un fisier specificat de utilizator anumite sec-
tiuni din memoria interna.

Modificd, catalogul curent.

Variabilele numerice iau valoarea zero, sirurile sint initia-
lizate cu caracterul NUL, iar fisierele deschise sint inchise.
Optiunile suplimentare stabilesc adresa maxima de memo-
rie accesibild pentru GW=BASIC si dimensiunea zonei de
stiva.

Reia executia programului dupa CTRL/BREAK sau dupd
executia enunturilor STOP ori END.

Sterge toate liniile programului curent.
Permite modificarea unei anumite linii din program.
Afiseaza numele fisierelor apartinind catalogului indicat.

Initializeaza mediul de operare si al interpretorului GW-
BASIC. Este de fapt o comanda MS-DOS.

Sterge un fisier pe disc.

Transferd continutul ecranului pe o imprimanta.
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LIST

LLIST

LOAD
MERGE
MKDIR

NAME

NEW

RENUM
RESET
RMDIR

RUN

SAVE
SHELL

SYSTEM

TRON

TROFF

6.

Listeazd textul programului curent pe ecran sau pe un fisier
specificat in mod expres.

Listeazd textul programului curent la imprimantd.

Incarcd un program in memorie de pe dispozitivul specifi-
cat. Cu optiunea R programul poate fi si executat.

Combind programul curent cu un fisier indicat in mod ex-
pres, care a fost anterior salvat in format ASCII.

Permite crearea unui nou catalog pe unitatea de disc spe-
cificatd.

Modifica numele unui fisier de pe disc.

Sterge din memorie programul curent, inclusiv toate varia-
bilele, permitind introducerea unui nou program.

Modificd numerele liniilor programului curent.
Inchide toate fisierele deschise de pe toate unitdatile de disc.
Desfiinteaza un catalog de pe discul specificat.

Comandéa executia programului curent pe care eventual il
incarcd in prealabil de pe disc.

Salveazé programul curent pe disc, atribuindu-i un nume.
Incarcd si executd un alt program.

Inchide toate fisierele de date deschise, restituind controlul

sistemului de operare (MS=DOS).

Provoacad listarea fiecdrui numdr de linie ce se executd.

Anuleazd efectul comenzii TRON.
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[} Instructiuni (enunturi)

Enunturi ce nu implica transfer de date

CALL [s]

Transfera controlul la o rutind in limbaj masina.

CHAIN

Transfera controlul unui alt program BASIC, caruia ii trans-
mite si variabilele comune.

COM (n) {ON | OFF | STOP}

Activeaza (ON), dezactiveaza (OFF), suspenda (STOP) intre-
ruperile de evenimente ale activitatii de COMunicatii pe

canalul n.
COMMON
Defineste o zond de date comune care nu este desfiintata
de catre programul inldntuit si permite transferul variabile-
lor de la un program la altul.
DATE$ '
Stabileste data curenta a zilei.
DEF FN N
Defineste si stabileste un nume pentru o functie utilizator.
DEF SEG
Atribuie adresa “segmentului” curent.
DEF USR

Activeazd accesul la o subrutina in limbaj masing, specifi-
cind adresa sa de inceput.

DEFINT, DEFSNG, DEFDBL, DEFSTR

Declara tipul variabilei in concordanta cu sufixul (INT-in-
treg; SNG-simpla precizie; DBL-dubla precizie, STR-sir).

DIM
Specificd un nume de masiv, numarul de dimensiuni si limi-
tele superioare ale indicilor.
END
Termind executia unui program, inchide fisierele deschise
de date si provoacd revenirea la nivel de comanda.
ENVIRON

Permite modificarea parametrilor tabelei de siruri ale me-

diului GW-BASIC.
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ERASE
Elibereazd spatiul si numele de variabile rezervate in prea-
labil pentru masive (tablouri).

ERROR
Simuleazd aparitia unei erori GW—-BASIC, sau genereaza o
eroare definitiva de utilizator.

FOR/NEXT
Permite executia repetatd, de un numdr dat de ori, a unui
grup de enunturi.

GOSUB/RETURN
Se transferd controlul la linia indicatd, consideratd ca in-
ceput al unei subrutine GW-BASIC (GOSUB) si permite re-
venirea din aceasta la enuntul imediat urmator apelului
(RETURN).

GOTO

Transferd neconditionat controlul unei linii specificate din
programul curent.

IF...GOTO...ELSE
sau

IF...THEN...ELSE
la o decizie referitoare la fluxul programului curent, pe baza
testarii unei conditii.

KEY {OFF | ON | LIST | n, {expresiesir)}

Atribuie cheii n sirul {expresiesir), activeazd (ON), dezacti-
veaza (OFF) listarea valorilor cheilor pe linia 25 a ecranului.

KEY (n) (ON | OFF | STOP}

Activeaza (ON), dezactiveaza (OFF), suspenda (STOP) in-
treruperile provocate de actionarea cheii n,
LET

Atribuie o valoare unei variabile.
MID .

Inlocuieste un subsir cu altul.
ON COM(n) GOSUB

Specificd numarul primei linii al unei subrutine (asincrone)
care va fi automat activata la aparitia unor caractere (ne-
solicitate) in zona tampon de comunicatii.
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ON ERROR GOTO
Activeazd intreruperea de eroare si indicd adresa primei li-
nii a subrutinei ce'va fi invocatd in caz de eroare.
ON...GOSUB
Functie de conditia specificatd, apeleaza rutina GW-BASIC
indicatd prin numarul de ordine al primei sale linii.
ON...GOTO

Functie de conditia specificatd, provoaca transferul contro-
lului la linia al carui numar de ordine este specificat.

ON KEY(n) GOSUB
Specificd numdrul de ordine al primei linii a unei subrutine
ce va fi invocatd cind se actioneazd cheia functionala n.
ON PLAY(n) GOSUB
Specificd numarul de ordine al primei linii a unei subrutine
ce va fi invocatd cind zona tampon muzicald contine mai
putin de n note.

ON TIMER(n) GOSUB

Provoacd o intrerupere la fiecare n secunde.

OPTION BASE

Defineste valoarea minima a indicilor de tablouri.

PLAY

Executd o melodie in concordant{d cu un sir de note, pre-
cum si modul lor de interpretare.
PLAY {ON | OFF | STOP}

Activare (ON), dezactivare (OFF), suspendare (STOP) intre-
rupere tip interpretare melodie.

POKE

Scrie un octet la o adresd de memorie.
RANDOMIZE

Restabileste baza generatorului de numere aleatoare.
REM

Permite introducerea de comentarii explicative in program.
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RESTORE

RESUME

STOP

SWAP

TIME

Permite ca enunturile DATA sa fie recitite fie de la ince-
putul fisierului intern, fie de la o anume linie a sa.

Continud executia unui program dupd ce s-a executat o
rutind de intrerupere ce trateaza un caz de eroare.

Termina executia programului, revenindu-se la nivelul de
comanda.

Efectueazd interschimbarea valorilor a doud variabile.

Stabileste valoarea orologiului curent.

TIMER {ON | OFF | STOP}

WAIT

WHILE/WEND

Activeaza (ON), dezactiveazd (OFF), suspenda (STOP) in-
treruperile de timp real.

Suspenda executia programului in timpul coordondrii stdrii
unei porii de intrare a masinii.

Provoacd executia iterativd a unui grup de enunturi cit timp
este adevaratd o conditie specificatd.

Enunturi ce implica transfer de date (Enunfuri de intrare/iesire)

BEEP

CIRCLEGR*

CLOSE

CLS

COLORMR)

Activeazd soneria (semnalul sonor).

Traseaza un cerc (ori o elips@) avind un centru si o razé
specificate.

Termind operatiile de intrare/iesire cu un fisier ori un dis-
pozitiv.

Sterge (curatd) total sau partial ecranul.

Defineste paleta de culori de fond si active; de asemenea
poate defini si valorile implicite pentru acesta (inclusiv pen-
tru texte).

* GR (grafic), MR (medie rezolutie), HR (inaltd rezolutie), SR (super rezolutie),
T (text), COM (comunicatii), C (comandd), F (functie), S (enunt), DC (comanda DOS).
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COLOR®™R)
Defineste culoarea curentd (implicitd), de fond si culoarea
pentru text.

COLORR)
Defineste culoarea curentd pentru desene, precum si cu-
lorile de fond si de text.

COLOR™M
Stabileste culorile de fond si curente pentru text.

DATA
Creazd un fisier intern de date apartinind programului, ce
va fi consultat de enunturile READ.

DRAW(©R)
Traseazd un obiect definit de o succesiune de comenzi de
un singur caracter.

FIELD
Alocd spatiu pentru variabile intr-o zona tampon fisier in
acces aleator.

GET(com «
Citeste un numdar specificat de octeti intr-o zond tampon
de comunicatii.

GET(FIL
Citeste o inregistrare dintr-un fisier pe disc in acces aleator
intr-o zond tampon cu acces aleator.

GET©R)
Citeste punctele dintr-o zoné a ecranului.

INPUT
Permite introducerea de date de la terminal in timpul exe-
cutiei programului.

INPUT#
Citeste artic